MEZINARODNI PRAVIDLA MALEHO FOTBALU
UuvoD
Vymezeni pojmu

1. Prvni rozhodci, R1 (nebo-li hlavni rozhodci v pfipadé, Ze utkani fidi jen jeden rozhodci)
Rozhodci, ktery je drzitelem platné Licence rozhodciho, a ktery je delegovan k fizeni utkani.

2. Druhy rozhodci

Rozhodci, ktery je drzitelem Licence rozhodciho a je delegovan k utkani ve funkci druhého
rozhodciho (R2). Pravomoci R1 a R2 jsou stejné. Mezinarodni utkani malého fotbalu jsou mozna
fadné odehrat se tfemi rozhodcimi. Kazdy narodni svaz malého fotbalu, ktery je ¢len World
Minifootball Federation (dale jen “WMF”) nebo néktrého z ¢lend WMF, muze v tomto bodé provést
modifikaci, a to namisto dvou rozhodcich delegovat pouze jednoho ¢i dva rozhodci.

Modifikace Asociace malého fotbalu Ceské republiky (dile jen AMF CR): V oblastnich soutézich smi
vést utkani pouze 1 rozhodci, rozhodne-li tak kompetentni organ oblastniho svazu.

3. Cekaci doba
Pro rozhodciho a tymy ¢ini 10 minut, pokud neni Soutéznim fadem stanoveno jinak.

4. Clenové tymu
Hraci a nahradnici, hraci vystridani nebo odvolani tymem ze hry a hraci nebo nahradnici, ktefi byli
rozhod¢im vylouceni.

5. Treti rozhodci
Rozhod¢i delegovany k utkani jako tfeti rozhodci. Zpravidla se jednd o pomocného rozhodciho,
ktery ma za ukol dohlizet na spravné stridani, klid na obou lavickach apod.

6. Delegat utkani (neni-li fidicim orgdnem oznacen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl delegovan k utkani, aby kontroloval a podal zpravu o plnéni
povinnosti stanovenych Pravidly malého fotbalu, fady a smérnicemi, a zpravu o vykonu rozhodcich.

7. Tym

Pod pojmem tym se rozumi oddil, vy$$im pojmem je klub. Tymy se ve stejné kategorii (napf. muzd,
Zzen apod.) lisi pridanym pismenem od A do Z, po sobé jdouci bez diakritiky, pripadné jinymi
znackami ¢i pismeny, nejedna-li se o tzv. latinku. Plati, ze tym A je vykonnostné nejvyssim tymem
a je tak nejvyse postaven v soutézich malého fotbalu.

8. Klub
Klub je sdruzenim nékolika osob, funkcionaft a hracu klubu, pfipadné jednotlivych tymd jednoho
klubu. Klub mize mit maximalni poc¢et tymu v souladu se Soutéznim Fadem.

9. Funkcionari tymu
Povinnosti osob uvedenych v Zapise o utkani, které vykondavaji funkci vedouciho tymu, trenéra,
lékare nebo zdravotnika, maséra apod. uvadi Soutézni rad.

10. Hledisté
Cast stadiénu uréena pro divaky.



11. Hraci plocha
Cast hfisté vyznacena v souladu s Pravidly malého fotbalu.

12. Hristé
Zpravidla oplocena vnitfni ¢ast stadidnu, na niz je vyznacena hraci plocha; do prostoru hfisté maji
pristup pouze presné urcené osoby.

13. Kvalifikovany rozhodci
Rozhodci, ktery je drzitelem platné Licence rozhodciho.

14. Oddilovy rozhodci
Rozhodci bez platné Licence rozhodciho, fidici utkani na zakladé dohody druzstev v pripadé, ze se
rozhodci nedostavi, nebo v pfipadé, ze rozhodci neni k fizeni zapasu delegovan.

15. Osoby jiné

Vsechny osoby, které nejsou cleny nebo funkciondfi tymu, napf. poradatelé, clenové spravy
stadiénu, pfisludnici Policie CR a bezpe&nostnich agentur, pracovnici sdélovacich prostfedki, divaci
apod.

16. Osoby na hie nezucastnéné
Nahradnici, hraci odvolani kapitanem tymu ze hry, hraéi nebo nahradnici, ktefi byli rozhod¢im
vylouceni, funkcionafi tymu a osoby jiné.

17. Osoby na hre zucastnéné

Maximalné Sest hraca, ktefi tvofi druzstvo, v pfipadé, ze tym hraje s mensim poctem hracu v poli;
hraci, kteri dopliuji druzstvo, pokud nezahdjilo hru s plnym poétem hracu, a hraci, ktefi, at jiz se
souhlasem rozhodciho nebo i bez néj, docasné opusti hraci plochu.

18. Prislusenstvi hraci plochy
Predméty, které tvofi soucast hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji a podle pravidla | bez nich
nesmi byt utkani sehrano; tvofi je branky a brankové sité.

19. Soutézni utkani
Utkani poharové nebo mistrovské.

20. Stadion
Objekt vymezeny k provozovani sportovni ¢innosti; ¢leni se na hledisté a hristé

21. Utkani
Utkani zacind spravné provedenym vykopem a konci zavérecnym signalem rozhodciho pistalkou
k ukonceni hry.

22. UFedni zagatek utkani
Hodina zacatku utkani nafizena fidicim organem.

23. Vnéjsi vliv

Cizi téleso, které se v prubéhu hry ocitne na hraci plose, nebo osoba na hife nezicastnéna nebo
zvire; za projev vnéjsiho vlivu se povazuje i pisknuti na pistalku, pokud se nejedna o na utkani
delegovaného rozhodciho.



24. Vybaveni hristé
Predméty, které pravidla umoziuji umistit do prostoru hristé, napr. zabradli, lavicky pro ¢leny a
funkcionare tymu, pfipadné praporky a jejich tyce apod.

25. Vykazani

Opatreni rozhodciho (bez udéleni osobniho trestu); rozumi se jim vykazani z hraci plochy,
vykazani z lavicky pro ¢leny a funkcionare tymu a vykazani z prostoru hfisté do prostoru, ktery
rozhodci stanovi.

26. Vylouceni
Za vylouceného se povazuje ¢len tymu, kterému rozhod¢i ukazal CK.

27. Zkratky

CR Ceska republika

AMF CR Asociace malého fotbalu Ceské republiky

WMF World Minifootball Federaton (Svétova federace malého fotbalu)

EMF European Minifootball Federation (Evropska federace malého fotbalu)
R1 prvni rozhod¢i

R2 druhy rozhodci

28. Licence rozhodcich

Licence A:
Rozhod¢i muze byt delegovan na viechny utkani vc. Mistrovstvi svéta, Evropy apod.

Licence B:
Rozhod¢i muze byt delegovan pro vsechna utkani, kterd jsou pod zastitou daného narodniho
svazu, ve kterém rozhodci absolvoval testy a zdarné jimi prosel.

Licence C:
Rozhod¢i mlze byt delegovan pro vsechna utkani oblastniho svazu zemé, ve kterém uUspésné
absolvoval zkousky (jedna se o maly fotbal v daném mésté a okoli).

Licence D:

Rozhod¢i mize byt delegovan pro vsechna utkani oblastniho svazu zemé, ve kterém Uspésné
absolvoval zkousky (jedna se o maly fotbal v daném mésté a okoli), vyjma vsak nejvyssi oblastni
soutéze muzd.

Licence E:

cv v

kterém uUspésné absolvoval zkousky (jedna se o maly fotbal v daném mésté a okoli).

Licence F:
Rozhoci muze byt delegovan pouze v soutézich mladeze U15 a nizsich.



UVODNI USTANOVENI
Modifikace Pravidel malého fotbalu
Clenové WMF jsou povinny respektovat ustanoveni téchto Pravidel malého fotbalu:

a) velikost, vahu a material mice (pravidlo Il),

b)  stfidani hracu (pravidlo lll),

c)  trvani doby hry (pravidlo VII), vyjma ligy Zen a mladeze do 15-ti let véku, zde je
modifikace pfipusténa,

d) velikost branek.

Modifikace Pravidel malého fotbalu v jinych pripadech |ze provadét pouze se souhlasem WMF,
v zakladnich soutézich mést ¢i obcich se souhlasem celorepublikové asociace pfislusné zemé.

1. Zensky a muzsky rod
Ve vsech pripadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, at jiz se jedna o hrace, rozhodci nebo
funkcionare, plati stejna ustanoveni i pro zeny pusobici v téchto funkcich.

2. Rozméry

Hraci plocha musi mit tvar obdélniku. Pomezni ¢ara musi byt vzdy delsi, nez cara brankova.
Délka: minimum 44 m, maximum 50 m.

Sitka: minimum 24 m, maximum 30 m.

HRACI PLOCHA A JEJi PRISLUSENSTVI

1. Vyznaceni

Hraci plocha musi byt vyznacena dobre viditelnymi ¢arami. Tyto cary patfi k tomu Gzemi, které
ohranicuji. Delsi ohraniCujici cary se nazyvaji pomezni cary, kratSi se nazyvaji brankové cary.
Vsechny cary jsou nejvyse 12 cm Ssiroké. Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou
¢arou. Uprostred stfedové Cary je vyznacena stfedova znacka, kterou o priméru 5 m ohranicuje
tzv. stfedovy kruh.

2. Pokutové uzemi

Pokutové tzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové care se ve vzdalenosti 5 m od brankovych tyci vyznadi smérem do hraci
plochy ¢ary 7 m dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou s brankovou carou.
Prostor ohrani¢eny témito carami a brankovou carou se nazyva pokutové Gzemi. V kazdém
pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové care, vedené ze stfedu brankové cary,
vyznaci ve vzdalenosti 8 m od brankové cary vhodnym zplsobem pokutova znacka. Pokutovy
oblouk v malého fotbalu neexistuje, pouze pokutové Gzemi ve tvaru obdélniku.

3. Praporky

V kazdém rohu hraci plochy se mize umistit nejméné 1,50 m od zemé vysoka a nahofe zaoblena
ty¢, na niz je pfipevnén praporek. Max. vyska praporku je 1,70 m. Praporky nejsou povinnou
vybavou hraci plochy, nybrz pouze doporucenou.



4. Rohové uzemi
Kolem kazdého rohového praporku se na hraci plose vyznaci ¢tvrtkruh o praméru 0,75 m.
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5. Branka

Branka je umisténa uprostred kazdé brankové cary. Kazdou branku tvori dvé svislé brankové tyce
postavené ve stejné vzdalenosti od dvou nejblizSich roht hraci plochy. Jeji vniténi rozmér je 4 x 2
m. Délka branky se méfi od vnitfnich okraju brankovych tyci, vyska branky se méfi od vnitfniho
okraje brevna k zemi. Brankové tyCe a bfevno musi mit stejnou Sitku, ne vétsi nez 12 cm.
Brankova cara musi byt stejné Siroka jako brankové tyce a brevno. Sité jsou upevnény na
brankovych tycich, na bfevné a na zemi za brankou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby
neomezovaly pohyb brankare. Jina modifikace v ramci velikosti branek neni povolena.

6. Bezpecnostni opatreni
Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt pouzity jen za predpokladu,
ze splnuji toto ustanoveni.

Pravidlo |
Hraci plocha

1. Jestlize se béhem utkani brfevno posune nebo zlomi, rozhod¢i hru prerusi a necha brevno
opravit nebo nahradit novym brfevnem. Jestlize oprava branky neni moznd, rozhod¢i utkani
ukonci. Provaz nelze pokladat za dostatecnou nahradu brfevna. Po opravé brevna navaze
rozhodci hru micem rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

2. Brankové tyCe a brfevno musi byt zhotoveny ze dfeva, z kovu nebo z jiného schvaleného
materialu. Jejich prifez mize byt ¢tvercovy, obdélnikovy, kruhovy nebo elipticky a nesméji byt
pro hrace nebezpecné.

3. Na hraci plochu a jeji pfislusenstvi (vCéetné brankovych siti a prostoru, ktery ohranicuji) je
zakazano umistovat pohyblivy druh reklamy. To plati od okamziku, kdy tymy nastoupi na hraci
plochu k zahdjeni hry az do ukonceni prvniho polocasu, a od zahdjeni druhého polocasu do
ukonceni hry.

4. Zadné reklamy nesméji byt umistény zejména na sitich, tyéich ¢i bfevnech branek. Na tomto
prislusenstvi nesmi byt pfipevnéno ani zadné zarizeni (kamery, mikrofony apod.), které pfimo
nesouvisi se hrou.

5. Zobrazeni emblémd nebo znakl WMF, konfederaci, narodnich asociaci, svazu, lig, klubl a
dalsich subjektl na hraci plose a na jejim pfrislusenstvi, at pevném ¢i pohyblivém, je v prabéhu
utkani zakdzano, a to ve stejném rozsahu, jak je uvedeno v rozhodnuti 3.

6. Mimo hraci plochu se na brankové care ve vzdalenosti 5 m od mista, kde se postranni lajna
stykd s brankovou ¢arou muize smérem k blizSi brance vyznacit kolmo na brankovou caru
pomocna znacka, ktera pfi provadéni kopu z rohu pomaha zabezpecit dodrzeni predepsané
vzdalenosti branicich hracd. Znacka - lajna smi mit maximalné 0,5 m od brankové ¢ary smérem
k palici ¢ary hristé.

7. Umélé povrchy, na kterych je mozno sehrat vsechna republikovd a mezistatni utkani vc.
narodnich pohart, tim je mysleno Mistrovstvi republiky, celostatni liga, Pohar vitéza pohar
apod., musi splnovat pozadavky WMF, pokud poradatel od WMF neobdrzi vyjimku.



Tam, kde existuje technicka zéna, musi spliovat pozadavky schvalené WMF tak, jak jsou
uvedeny v priloze B Pravidel malého fotbalu ,, Technicka zéna“.

ROZHODNUTI EMF

V pfipadé, ze hraci plocha neni zpulsobila ke hfe a utkani z tohoto divodu nelze sehrat, jsou
tymu povinna dohodnout se na nahradnim terminu utkani. Vysledek dohody zaznamena
rozhod¢i do Zapisu o utkani a podepisi ho kapitani obou druzstev (pfipadné vedouci tymu
jedna-li se o tym zakovské kategorie nebo jiné kategorie, ve které kapitan druzstva nedovrsil
18-ti let véku).

Sitka a tloustka brankovych tyéi a bfevna nesmi byt mensi nez 10 cm a vétsi nez 12 cm. Hrany
brankovych tyci a bfevna musi byt smérem do hraci plochy zaobleny. 3. Brankova ¢ara musi
byt stejné Siroka jako je tloustka brankovych tyci (10 az 12 cm) a vyznacena tak, aby se
vnitini a vnéjsi obrysy ¢ary kryly s pfednimi a zadnimi stranami brankovych ty¢i. Sitka viech
ostatnich ¢ar na hraci plose musi byt stejnd jako je 3itka brankové ¢ary. Cary musi byt
vyznaceny tak, aby netvorily zlabek nebo ryhu. Stfedova znacka a pokutové znacky se vyznaci
bodem o priméru 11 cm.

Hrat soutézni utkani s poskozenou brankou neni dovoleno. Dojde-li pfi soutéznim utkani k
poskozeni branky, musi ji poradatel utkani nejpozdéji do 30 minut uvést do predepsaného
stavu. Neni-li branka v této Ihaté opravena, rozhod¢i soutézni utkani ukonéi a v Zapise o utkani
poda podrobnou zpravu. Kazdé jiné utkani Ize zahdjit nebo dohrat s poskozenou brankou za
predpokladu, ze hracdm nehrozi nebezpeci zranéni a poskozeni neovliviiuje pfimo rozméry
branky.

Je povoleno pouzivat siti z konopi, juty nebo z umélych vlaken. Hrat soutézni utkani bez sité
nebo s poskozenou brankovou siti neni povoleno. Dojde-li pfi soutéznim utkani k poskozeni
sité, musi ji pofadatel utkani nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit v
této |haté opravena, rozhodci soutézni utkani ukondci. Pro opravu poskozené sité je zakazano
pouziti dratu nebo jiného podobného nebezpecného materialu.

Rozméry rohovych praporkt jsou-li praporky soucasti, jsou 60 x 40 cm; praporky musi byt
zhotoveny z latky vyrazné barvy.

Hrat soutézni utkani bez rohovych praporki je dovoleno. Dojde-li pfi soutéznim utkani k
poskozeni rohového praporku, musi ho poradatel utkani nejpozdéji do 15 minut uvést do
predepsaného stavu. Neni-li rohovy praporek v této |lhaté opraven, poradatel odebere rohové
praporky ze vsech zbyvajicich roht hraci plochy a v Zapise o utkani poda podrobnou zpravu.

Na pomysiném prodlouzeni stfedové cary se ve vzdalenosti nejméné 1 m od pomeznich car
mohou umistit stfedové praporky. Stfedové praporky slouzi pouze pro lepsi orientaci hraci na
hraci ploSe a nejsou povinnou soucasti pfislusenstvi hraci plochy, proto se bez nich utkani
muize sehrat.

Brankové tyce a bfevno musi byt bilo-Cervené ¢i Cisté bilé, pricemz za bilou barvu se povazuje i
barva stribrita.

Ridici orgdn miize rozpisem soutéZe definovat pohyb a situovani pracovnikii vefejnych
sdélovacich prostredk( uvnitf stadionu a v prostoru hfisté.



10.

VYKLAD K PRAVIDLU
VsSeobecna ustanoveni

Vybaveni hristé a pfislusenstvi hraci plochy urcuji Pravidla malého fotbalu a upfesnuje Soutézni
rad, pripadné i Rozpis pfislusné soutéze.

Pokutové a rohové Uzemi musi mit prfedepsané rozméry i pfi minimalnich rozmérech hraci
plochy. Vzdalenost pro vyznaceni pokutového Gzemi a pokutové znacky se méfi od vnéjSich
okraju brankovych car, resp. od vnéjsiho okraje brankové cary ke stfedu pokutové znacky. Je
zakdzano, aby na hraci plose byly vyznaceny jakékoli dalsi ¢ary nebo pomocné znacky nez ty,
které jsou schvaleny pravidly.

Soutézni utkani nelze hrat bez siti. Pfed utkanim se rozhodci presvédci, zda brankové sité jsou
radné upevnény a zda nejsou poskozeny. Sité musi byt vypnuty a upevnény tak, aby nemohly
vzniknout nejasnosti pfi dosazeni branky a jejich umisténi musi brankarim poskytovat
bezpecny a dostatecny prostor pro volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zavady, postupuje stejné,
jako v pripadé rozhodovani o zplsobilosti hraci plochy. Nelze-li zavady odstranit, utkani
nezahaji.

Zjisti-li rozhod¢i pfi pratelském utkani, ze na sitich jsou neodstranitelné zavady nebo sité
nejsou k dispozici, bude utkani fidit. Upozorni vsak kapitany druzstev, ze pfi rozhodovani o
dosazeni branky bude spoléhat jen na svij postfeh, a protoze nemuze vyloucit omyl, pfedem
odmitne pripadné namitky.

Cary ohrani¢ujici pfisluina tzemi jsou jejich soucasti. Pro hru to znamena, Ze:

a) prestupek na pomezni nebo na brankové care je prestupkem na hraci plose,
b) prestupek na care pokutového tzemi je prestupkem v pokutovém Gzemi,
c) je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové care nebo ve vzduchu nad nékterou z téchto

car, byt i jen malou c¢asti, je stale na hraci plose, a tedy i ve hre.

Stfedova cara je soucasti obou polovin hraci plochy. Proto hrac stojici na stfedové care je na
vlastni poloviné hraci plochy.

Kolem hraci plochy se zpravidla zfizuje pevné zabradli nebo ohrazeni, jehoz umisténi a tvar
podléha schvaleni fidiciho organu. Pro zajisténi bezpecnosti hracli se ma umistit ve vzdalenosti
nejméné 4 m od brankovych a 2 m od pomeznich car.

Prostor, kterym rozhod¢i a hraci prochazeji z kabin na hraci plochu, musi byt oddélen od
hledisté a zabezpecen proti vniknuti divakd.

K vybaveni hfisté patfi i lavicky pro cleny a funkciondfe druzstev. Lavicky pro cleny a
funkcionare druzstev musi byt oddéleny od hledisté, musi byt zabezpeceny proti vhazovani
predmétd z hledisté a maji umoznovat sezeni pro max. 16 osob (pokud neni Soutéznim rfadem
nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Zjisti-li rozhodc¢i na hraci plose nebo v jeji bezprostredni blizkosti zavady, napf. predméty,
které by mohly ohrozit bezpecnost hracd, pozada hlavniho poradatele o jejich odstranéni;
pfitom postupuje stejné, jako v pripadé rozhodovani o zpusobilosti hraci plochy. Nelze-li
zavady odstranit, utkani nezahaji.



Zpusobilost hraci plochy

1. O zpusobilosti hraci plochy rozhoduje jediné a s konecnou platnosti rozhodc¢i. Pfi rozhodovani o
zpusobilosti hraci plochy musi rozhod¢i dbat, aby sport zbyte¢né neposkodil.

2. Pred zahajenim hry se rozhod¢i pfesvédci, zda hraci plocha je zpusobila pro hru. Rozhod¢i hru
nezahdji, zjisti-li, ze stav hraci plochy neumoznuje regulérni prabéh utkani nebo ze by mohl
privodit vazné zranéni hraca.

3. Zjisti-li rozhodci, ze hraci plocha je nezpusobila ke hie, ale ze podle jeho nazoru ji Ize do
zpusobilého stavu uvést, pozada hlavniho poradatele o odstranéni zjisténych zavad. V pripadé,
ze se hraci plochu nepodafi uvést do zpusobilého stavu do Gredné stanoveného zacatku utkani,
ale je opravnény predpoklad, ze poradatel utkani je schopen zavady odstranit, vycka rozhodci
dale, nejdéle vSak predepsanou cekaci dobu pro odstranéni zavady, tj. nejvyse do 30 minut po
Uredné stanoveném zacatku utkani a potom s konecnou platnosti rozhodne. Skutecnost, ze
poradatel ve smyslu tohoto clanku odstrafuje zjiSténé zavady, nezbavuje tymu povinnosti
splnit predepsané formality, tj. zejména fadné vyplnit Zapis o utkani a zajistit previéknuti hraca
do sportovni vystroje, pfip. i pomoci poradateli s odstranénim zavad.

4. Je-li hraci plocha podle nazoru rozhod¢iho nezpulsobila ke hfe a je zfejmé, ze zjiSténé zavady
nebude mozno odstranit ani v ¢ekaci dobé, oznami rozhod¢i rozhodnuti o nezpusobilosti hraci
plochy kapitanim ihned poté, jakmile to zjisti. Vedouci druzstev vyplni Zapis o utkani a
zabezpecdi splnéni vsech predepsanych nalezitosti véetné pripadné kontroly totoznosti hraca; ti
se vSak nemuseji prevlékat do sportovni vystroje.

5. Neuzna-li rozhod¢i hraci plochu za zplsobilou k soutéznimu utkani, nesmi se na této hraci
plose hrat ani pratelské utkani. Na této hraci plose nesmi zadné utkani Fidit ani jiny
kvalifikovany rozhod¢i do doby, nez se hraci plocha opét stane zpusobilou ke hre.

Rozméry a material

Mic¢ odpovidajici pravidldm musi byt kulaty, musi byt zhotoveny z kiize nebo jiného schvaleného
materialu, nesmi mit obvod vétsi nez 70 cm a mensi nez 68 cm, Na zacatku hry nesmi mit
hmotnost vétsi nez 450 g a mensi nez 410 g, Musi mit vnitfni tlak mezi 0,6-1,1 atm, tj.
600-1100 g/cm2 (méreno na urovni more).

Vymeéna poskozeného mice

Jestlize béhem hry mi¢ praskne nebo se stane nezpusobilym ke hfe, rozhod¢i prferusi hru a po
vyméné mice navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se puvodni mi¢ stal nezpusobilym ke hie
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Jestlize mic¢ praskne nebo se stane nezplsobilym
ke hie v dobé, kdy je hra prerusena, vyméni se mi¢ a ve hie se pokracuje zpusobem odpovidajicim
ddvodu preruseni hry (vykop, kop od branky, kop z rohu, volny kop, pokutovy kop, vhazovani
mice). Mi¢ mize byt béhem utkani vyménén jen se souhlasem rozhodciho.

ROZHODNUTI WMF

V mezinarodnich soutéznich utkanich se sméji pouzit pouze mice, které schvalila WMF nebo dana
kontinentalni federace, ktera danou akci zastrésuje.



Modifikace AMF CR: V soutéznich utkanich AMF CR se s mi pouzit pouze mice, které schvdlila AMF
CR, v oblastnich soutézich mice, které odpovidaji vahou i rozmérem vyse uvedenému pravidlu.

1.

PRAVIDLO I
MiC

Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pouzivat ve svych soutézich pouze mice nesouci
jedno ze dvou vyse uvedenych oznaceni. Ve vsech ostatnich utkanich musi pouzity mic
splhovat ustanoveni pravidla Il.

V soutéznich utkanich WMF a v soutéznich utkanich hranych pod zastitou konfederaci a
narodnich svazd nesméji byt na mici jakakoliv reklamni oznaceni nebo symboly s vyjimkou
symboll soutéZe a s vyjimkou oficialni znacky vyrobce mice. Ridici organ soutéze mize omezit
pocet a velikost takovych symbolu a znacek.

VYKLAD K PRAVIDLU

Nejpozdéji 10 minut prfed ufednim zacatkem utkani je poradatel utkani povinen predat
rozhod¢imu mi¢ a nahradni mice. PoCet nahradnich mic¢h stanovi Soutézni fad, popripadé
Rozpis soutéze. VSechny mice musi odpovidat ustanoveni pravidla. V utkanich hranych pfi
umélém osvétleni nebo vysilanych televizi je dovoleno pouzit mi¢e tenkou vrstvou tenkého
laku. V pfipadé, Ze je v utkani vyuzito osvétleni hraci plochy neni mozné pouzit ke hie mic
¢erné nebo jiné tmavé barvy, ktery by jakkoliv, byt jen z ¢asti korespondoval s venkovni tmou a
stal se tak pro brankare obtizné viditelnym, stejné tak i pro hrace. V zimnim obdobi, kdy
pokryva hraci plochu snih, neni mozné hrat s micem bilé barvy, byt je barva bila ve velké mire
na mici pouzita spolu s jinou barvou. O faktu povolenych barev na mici v danou chvili rozhoduje
rozhodci.

Pred zahdjenim utkani se rozhodci presvédci, zda mi¢ a nahradni mice maji spravny tvar,
rozméry a hmotnost, a zda jejich obal odpovida ustanovenim pravidla. Neni-li po ruce pfistroj
na méreni tlaku, posoudi rozhodci spravné nahusténi mice podle vlastniho uvazeni.

Nahradni mice jsou v prubéhu utkani ulozeny u toho stfedového praporku, ktery je blize k
lavickam pro ¢leny a funkcionare tymu, pokud neni Soutéznim rddem nebo Rozpisem soutéze,
popfipadé rozhodcim, stanoveno jinak. Pokud pfi hraci ploSe nejsou umistény stredové
praporky, jsou mice umistény 1 - 2 metry od hraci plochy mezi obéma lavickami druzstev.

O zpusobilosti mi¢e rozhoduje vyhradné rozhodc¢i. Zjisti-li rozhod¢i v prubéhu utkani, ze mic se
stal nezpusobilym ke hfe, nebo Ze se z divodu znacného zvyseni hmotnosti stal nebezpeénym
pro hrace, zajisti jeho vyménu. Pfedepsand hmotnost mice plati pouze pro zacatek utkani a za
sychravého nebo destivého pocasi se jeho hmotnost miuze v prubéhu utkani ponékud zvysit.
Tim se vsak mic¢ jeSté nestava nezpusobilym ke hre.

Na upozornéni kapitana tymu je rozhodc¢i povinen provést kontrolu mice. Kontrolu mice
provede v prerusené hie a zjisti-li na mici zavadu, zajisti jeho vyménu. Prerusi-li rozhod¢i z
tohoto divodu hru, ucini tak az v okamziku, kdy tim nebude poskozeno zadné z druzstev. Hru
navaze mic¢em rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni k pravidlu VIII).



6. Nahradni mi¢ musi poradatel utkani na pokyn rozhodc¢iho dodat ihned. Nedoda-li poradatel
nahradni mi¢ ihned, stanovi rozhod¢i k jeho dodani pfimérenou lhatu, nejvyse vsak 5 minut,
neupravuje-li toto pravidlo néktery z vnitfnich fadu narodni asociace. Neni-li nahradni mi¢ ani
po uplynuti stanovené lhity k dispozici, rozhod¢i utkani predc¢asné ukonci, a v Zapise o utkani
poda podrobnou zpravu.

7. Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hre, na hraci plose dalsi mic, a je-li tim ovlivnéna hra, rozhodci
hru prerusi a po odstranéni druhého mice z hraci plochy navaze hru mi¢em rozhodciho v misté,
kde byl ptvodni mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

8. Mic schvaleny rozhod¢im ke hfe zustava pod dohledem rozhodc¢iho az do konce utkani, tedy i o
polocasové prestavce. Schvalené nahradni mice jsou pod dohledem poradatele utkani.

Hraci

Utkani hraji dva tymy. Kazdy tym ma nejvySe Sest hracd na hraci plose, z nichz jeden musi byt
brankar. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druzstev ma méné nez pét hracu.

Stridani hrad¢a v soutéznich utkanich

K soutéznim utkanim WMF a ¢lenskych zemi WMF smi druzstvo nominovat nejvySe deset
nahradnikd. Z nominovaného poctu nahradnikG smi do hry zasahnout vsech deset. Herni fad kazdé
soutéze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradniki smi druzstvo k utkani nominovat. V
regionalnich nizsich soutézich ¢lenskych svazi WMF, tedy vyjma celostatni soutéze, smi do hry
zasahnout takovy pocet hracl, ktery je stanoven v soutéznim radu daného regionalniho svazu.
Nevypovida-li soutézni fad o tomto pravidlu, je brano v potas pravidlo z Pravidel WMF.

Vsechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnik(, nominovanych k utkani, uvedena v zapise o utkani, a
to pred zacatkem utkani. Nahradnici, jejichz jména nebyla pred utkanim oznamena rozhodcimu,
nesméji byt nasazeni do hry.

Modifikace AMF CR: V oblastnich soutéZich malého fotbalu nemusi byt vsichni hraci na utkani
pfitomni, ale musi byt vepsani do zapisu o utkani pred jeho zacatkem. Vyjma 1. celostatni ligy a
Mistrovstvi CR, kde musi byt vsichni hraci pfed za¢atkem utkani pfitomni na hfisti nebo na laviéce
tymu.

ROZHODNUTI EMF
Hrac¢i tymu, ktefi se dostavi k utkani pozdéji a nejsou zapsani v Zapise o utkani nemohou
zasahnout jiz do utkani. Tyto osoby je mozné uvést pouze jako funkcionare tymu a je mozné jim
tak umoznit pritomnost na lavic¢ce druzstva. Vsichni hraci, ktefi jsou uvedeni v zapise o utkani musi
byt pfitomni na hfisti nebo lavi¢ce tymu.
Prabéh stridani
Kteréhokoli hrace muze vystfidat nahradnik pfi dodrZeni téchto podminek:

a) nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hrac



b) nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové cary ¢i pomezni ¢ary vlastni
pulky hraci plochy, tj. té kde stoji brankar jeho muzstva, a to v dobé, kdy je hra
prerusena i neprerusena.

Pravidlo Il
POCET HRACU

Stfidani hraca je ukonceno vstupem nahradnika na hraci plochu. Hrac, ktery byl vystfidan, se v
tomtéz utkani smi znovu zucastnit hry. VSichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci
rozhodciho bez ohledu na to, zda byli ¢i nebyli nasazeni do hry.

Vymeéna brankare

Kterykoli hra¢ si smi kdykoli v prabéhu hry vyménit misto se svym brankarem, jestlize rozhod¢i
bude o vyméné predem informovdn a jestlize vyména se provede v dobé, kdy hra bude prerusena.
Maximalni pocet stfidani brankari jsou tfi.

TRESTNI USTANOVENI

1. Jestlize nahradnik vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhodciho.

Rozhodci pFerusi hru, napomene nahradnika tim, Ze mu ukdze Zlutou kartu, a vykdze ho z hraci
plochy, hru navaze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku prferuseni hry (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

2. Jestlize si hra¢ vyméni misto s brankafem, aniz si pred tim vyzada souhlas rozhodciho.

Rozhod¢i necha pokracovat ve hre bez preruseni, pfi nejblizSim preruseni hry napomene oba
provinivsi se hrace tim, ze jim ukdze Zlutou kartu. V pfipadé, Ze hrac, ktery si vyménil misto s
brankarem, avsak rozhod¢i o této zméné nebyl informovadn a tento hrac zahraje v pokutovém
Uzemi rukou a zfetelné tim tak zabranil brance, ukaze rozhodc¢i hraci c¢ervenou kartu a naridi
pokutovy kop v pfipadé, ze se tak stalo v pokutovém tzemi.

3. Pfi jiném poruseni tohoto pravidla.
Rozhodci provinivsiho se hra¢e napomene tim, ze mu ukaze Zlutou kartu.

Navazani hry

1. Jestlize rozhodci prerusi hru, aby hrace napomenul.
Navaze hru nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupere v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

2. Vylouceni hrace nebo nahradnika.
Za hrace, ktery byl vyloucen pred zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze néktery z
nahlasenych nahradnikl, tedy z osob, uvedenych v zapise o utkani pfed zahajenim zapasu. Za
nahlaseného nahradnika, ktery byl pfed za¢atkem utkani nebo v jeho pribéhu vyloucen, nesmi byt
doplnén jiny nahradnik.

ROZHODNUTI EMF

1. Kazdé druzstvo je opravnéno vystfidat kdykoli v pribéhu utkani kteréhokoli hrace, a to i v
prubéhu hry. V soutéznich utkanich musi pred utkanim kazdé druzstvo uvést do Zapisu o



4.

utkani nahradniky tymu v poctu nejvyse deseti osob. Jeden tym smi vystfidat kazdého hrace
bez omezeni.

Hra¢im je povoleno osvézit se v prubéhu utkani napojem, ale pouze na hraci plose u pomezni
cary pobliz vlastni technické zény a v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Lahve s napoji musi byt z
plastické hmoty a v prubéhu utkani musi byt umistény v technické zéné pfislusného tymu;
hra¢im musi byt podavany, je zakazano je na hraci plochu vhazovat. Brankar se smi osvézit
také u své brankové cary; lahve s napoji mize mit v prostoru své branky mimo hraci plochu
umisténé tak, aby nemohly ovlivnit hru.

Na lavicce pro cleny a funkciondfe tymu se mohou pfi utkani zdrzovat pouze clenové a
funkcionari tymu. Vylouceni ¢lenové tymu a funkcionafi, ktefi byli rozhod¢im v pribéhu utkani
vykazani, se nesméji zdrzovat na lavi¢ce pro ¢leny a funkcionare tymu ani v prostoru hfisté.

Pro soutézni utkani se okolo lavicky pro cleny a funkcionare tymu zpravidla vyznacuje technicka
z6na, neni-li oznacena, rozhod¢i oznami funkcionafim a nahradnikim druzstev, v jakém
prostoru se sméji pohybovat. (pokud neni rozpisem soutéze stanoveno jinak). Pokyny pro
vyznaceni a vyuzivani technické zény jsou uvedeny v pfiloze B Pravidel malého fotbalu.

VYKLAD K PRAVIDLU
VsSeobecna ustanoveni

Za tfadny nastup tymu k utkani se povazuje, jestlize v dobé uredné stanoveného zacatku utkani
jsou na hraci plose alespon pét hraci tymu ustrojenych v souladu s pravidly a druzstvo
rozhodcimu predalo fadné vyplnény Zapis o utkani podepsany kapitanem (u mladeze i vedoucim
tymu). Skutecnost, Ze druzstvo nema v dobé uredné stanoveného zacatku utkani na hraci
plose plny pocet hraca neni diivodem k posunuti zacatku utkani. Jestlize druzstvo nema v dobé
Gfedné stanoveného zacatku utkani na hraci plose alespon pét hrac¢d a z toho divodu bude
zacatek utkani posunut, ¢erpa druzstvo cekaci dobu.

Z hracu nastupujicich k utkani musi byt jeden vzdy kapitan, u jehoz jména bylo pfed zahdjenim
utkani v Zapise o utkani pfipsdno pismeno C a pred timto pismemnem pomlicka nebo je
pismeno C za jménem kapitana uvedeno v krouzku. Jestlize je kapitan, vyloucen ze hry nebo ze
zdravotnich divodu odstoupi ze hry, pfevezme jeho funkci se viemi pravy i povinnostmi
zastupce kapitdna tymu, kterému vylouceny kapitdn druzstva preda pred opusténim hraci
plochy kapitanskou pasku. Jen kapitan tymu ma v prubéhu hry pravo obracet se vhodnym
zpusobem na rozhodciho, a to pouze v zdlezitostech tykajicich se hry. Jeho jednani musi byt
vzdy strucné, vécné a korektni, jinak se vystavuje nebezpeci, ze ho rozhod¢i napomene za
nesportovni chovani, pripadné vylouci za hrubé nesportovni chovani.

Zrani-li se jesté pred utkanim hra¢ tymu, dopini druzstvo pocet hracd nékterym z nahlasenych
nahradnikd, a soucasné druzstvo smi doplnit poc¢et nahradniki o dalsiho nahradnika. Provedené
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zménach vyrozumi rozhodci kapitana souperova tymu.

Doklady hracu

Rozhod¢i lékarskou prohlidku hract nekontroluje. Za platnou lékafskou prohlidku hrace plné
odpovida sam hra¢, pokud neni Soutéznim fadem stanoveno jinak.



V registracnim prikazu rozhod¢i kontroluje:

a)  neporusenost prukazu,

b)  shodu nazvu oddilu v registracnim prikazu a v Rozpisu soutéze, pfip. v delegaci k
utkani,

c) u mladeze neprekroceni vékové hranice,

d) uprdkazd s vyznacenym hostovani platnost hostovani.

Zjisti-li v registracnich prikazech zavady, nebo nastoupi-li tym k utkani bez registracnich
prukazl, postupuje rozhodc¢i podle prislusnych ustanoveni Soutézniho fadu, pripadné jiného
interiho dokumentu (smérnice aj.), ve kterém jsou tyto kroky popsany.

Jestlize po podepsani Zapisu o utkani kapitany obou druzstev, ale jesté pred zahajenim utkani
rozhoddi zjisti, Zze se néktery z hrac¢t nebo nahradnik( prokazal cizim registra¢nim prikazem,
nepfipusti tohoto hrace (ndhradnika) ke hfe a jeho registracni prukaz zasle spole¢né se
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tohoto hrace nahradit v zapise o utkani jinym hracem - nahradnikem.

Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni utkani, ze se néktery z hracu (nahradnik) prokazal cizim
registracnim prukazem, vylouc¢i tohoto hrace (nahradnika) a jeho registracni prikaz zasle
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druzstvo nesmi doplnit pocet nahradnika.

V pratelskych utkanich se kontrola registra¢niho prukazu nahradnika mize provést pfi stfidani,
pokud nebyla provedena jiz pfed zahajenim hry.

Dopliovani tymu

Jestlize druzstvo zahdji utkani s mensim poc¢tem hracu nez Sest ma pravo kdykoli v pribéhu
hry doplnit pocet hraci na Sest. Hradi, ktefi dopliuji druzstvo, se povazuji za osoby na hre
zucastnéné, i kdyz se do hry jesté nezapojili. Doplnéni hraci se provadi pouze v prerusené hre,
kdy od stfedové cary ohlasi nové pfichozi hra¢ rozhod¢imu a vycka, az rozhoddi zkontroluje
jeho vystroj, pfipadné i registracni prukaz. Na hraci plochu vstoupi az poté, co mu rozhodci
udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

Vstoupi-li hra¢, ktery doplnuje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhodciho v dobé, kdy je
mi¢ ve hre, jedna se o neopravnény vstup na hraci plochu; rozhodc¢i hru prerusi, hrace
napomene a naridi ve prospéch soupefova tymu nepfimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v
okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIIl). Rozhod¢i pfitom muze
uplatnit vyhodu ve hie a tohoto hrace napomenout az pri nejblizSim preruseni hry. Jestlize hrac
Zz mista za pomezni nebo brankovou ¢arou vysune do hraci plochy ¢ast téla nebo se dotkne
mice, ktery je na hraci plose, povazuje to rozhodci za vstup na hraci plochu. Dopusti-li se hrac,
ktery doplhuje druzstvo, po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalSiho prestupku, ktery
zasluhuje udéleni osobniho trestu, rozhod¢i hru ihned prerusi, a podle povahy prestupku udéli
hraci osobni trest pouze za tento prestupek. Hru rozhodci navaze pfislusnym kopem v misté (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII), kde se hra¢ dopustil prestupku a pro ktery
rozhod¢i hru prerusil. Osobni tresty (za neopravnény vstup na hraci plochu a za dalsi
prestupek) se v tomto pfipadé nekumuluji. V pfipadé, Ze rozhoddi vyloudi hrace, ktery dopliuje
druzstvo, pokracuje jeho druzstvo ve hife s mensim poctem hraca.



Nahradnici a stfidani hraca

Kazdé druzstvo smi v dobé, kdy je mic¢ ze hry i ve hre, vystfidat kteréhokoli hrace
nahradnikem, a to kdykoli béhem utkani, tedy i o polo¢asové prestavce nebo v nastavené ¢i v
prodlouzené dobé hry. Pri provadéni koplu z pokutové znacky (viz priloha A Pravidel malého
fotbalu) vSak muze byt vystfidan pouze zranény brankaf, pokud ovsem jeho druzstvo jiz
predtim nevycerpalo pfedepsany pocet stfidani brankaru.

Vlastni procedura stfidani se provadi takto: nahradnik se pfipravi u stfedové cary, pfrip.
pomezni ¢ary té pulky hraci plochy, na které je umisténo brankovisté jeho vlastniho brankare,
ke vstupu na hraci plochu, nasledné stridany hra¢ opusti hraci plochu, nahradnik vstoupi na
hraci plochu. Vstupem nahradnika na hraci plochu je stfidani ukonéeno. Timto okamzikem se z
nahradnika stdva hra¢ a z vystfidaného hrdce se stala osoba nezucastnéna na hre. Pokud
stfidani nebylo z jakéhokoli diivodu ukonéeno, smi se odstupujici hra¢ znovu do hry vratit.

Vstoupi-li nahradnik bez svoleni rozhodc¢iho na hraci plochu, a to v dobé, kdy je mi¢ ve hre,
jedna se o neopravnény vstup na hraci plochu. V pfipadé, ze nahradnik ovlivni hru, rozhod¢i hru
prerusi, nahradnika napomene a vykaze z hraci plochy, a hru navaze nepfimym volnym kopem z
mista (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIlI), kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry. V
pfipadé, ze nahradnik neovlivni hru, nemusi rozhod¢i hru prerusit ihned. Dopusti-li se tento
nahradnik po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalSiho prestupku, rozhod¢i hru ihned
prerusi a podle povahy pfestupku mu udéli osobni trest; hru navaze nepfimym volnym kopem z
mista, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIiI).
Osobni tresty (za neopravnény vstup na hraci plochu a za dalsi prestupek) se v tomto pripadé
nekumuluji. V pfipadé, Ze rozhodci tohoto nahradnika vylouci, pokracuje jeho druzstvo ve hie s
mensim poc¢tem nahradnikd.

Druzstvo ma pravo kdykoli odvolat kteréhokoli svého hrace ze hry, pokud tim pocet hrac¢t tymu
neklesne definitivné pod ctyfi. Ucini tak prostrednictvim kapitdna tymu. Hrac, kterého kapitan
tymu odvola ze hry, se v tomto utkani smi vratit do hry jen se svolenim kapitana tymu nebo
trenéra druzstva.

Vystfidany (odvolany) hrac¢ se povazuje za osobu na hie nezucastnénou. | nadale vsak podléha
pravomoci rozhodc¢iho a musi byt v souladu se Zapisem o utkani oznacen svym cislem.

Vstoupi-li vystfidany (odvolany) hrac bez svoleni rozhodciho na hraci plochu v dobé, kdy je mic
ve hre, a svym vstupem ovlivni hru, rozhodci hru prerusi, vystfidaného (odvolaného) hrace
napomene a vykaze z hraci plochy, a hru navaze mi¢em rozhodc¢iho v misté, kde byl mic v
okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VII). V prfipadé, ze
vystridany (odvolany) hra¢ svym vstupem hru neovlivni, nemusi rozhod¢i prerusit hru ihned. V
pripadé, ze vystfidany (odvolany) hrac¢ byl jiz v prabéhu hry napomenut, ukaze mu rozhodci
2.ZK a CK. Dopusti-li se vystfidany (odvolany) hra¢ po neopravnéném vstupu na hraci plochu
dalsiho prestupku, rozhodci hru ihned prerusi, a podle povahy prestupku mu udéli osobni trest
pouze za tento dalsi prestupek. Osobni tresty (za neopravnény vstup na hraci plochu a za dalsi
prestupek) se v tomto pripadé nekumuluji.

Vstoupi-li na hraci plochu vylouceny hrac, postupuje rozhodci tak, ze dalsi osobni trest jiz
tomuto hraci neudéluje, ale vykaze ho z prostoru hristé, a jeho provinéni popise v Zapise o

utkani.

Vyména hracu



Kterykoli hra¢ z pole si muze kdykoli v prabéhu utkani, ale jen v dobé, kdyz je mi¢ ze hry,
vyménit své misto s brankafem; Kazda vyména, a tedy i ta, ktera se provede v polocasové
nebo jiné prestavce, se vsak musi vzdy pfedem ohlasit rozhod¢imu. Dresy obou hrac¢du museji
odpovidat pfisluSnym ustanovenim pravidla IV.

Opusténi hraci plochy
. Hra¢ mize bez predchoziho svoleni rozhodc¢iho admysiné opustit hraci plochu, jestlize:

a) je zranén,

b) v Utocné nebo obranné akci prekroci pomezni nebo brankovou ¢aru a ihned
se na hraci plochu vrati,

c) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu nebo
vhazovani,

d) opusti hraci plochu, aby pfinesl mic, ktery se dostal mimo hraci plochu,

e) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do pofadku nebo aby doplnil jeji
chybéjici casti,

f) chce vystridat za jiného hrace svého tymu

. Kromé pripadi uvedenych vyse si musi kazdy hrac, ktery chce opustit hraci plochu, vyzadat
svoleni rozhodciho; se svolenim rozhodciho smi opustit hraci plochu i v dobé, kdy je mi¢ ve
hte. Opusti-li hrd¢ umysIné hraci plochu bez souhlasu rozhodc¢iho (s vyjimkou situaci uvedenych
vyse), jedna se o neopravnéné opusténi hraci plochy a rozhoddi jej pfi jeho navratu na hraci
plochu napomene. Jestlize se hrac poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhodciho, dopusti
v misté mimo hraci plochu dalsiho pfestupku, udéli mu rozhodci osobni trest pouze za tento
prestupek - osobni tresty (za opusténi hraci plochy a za dalsi prfestupek) se v tomto pripadé
nekumuluji. Pferusi-li rozhodci v téchto pripadech hru, navaze ji nepfimym volnym kopem, ktery
provede hrac¢ soupefova tymu v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Dostane-li hra¢ od rozhodciho svoleni k opusténi hraci plochy a zmocni-li se pfi odchodu z hraci
plochy mice nebo ovlivni-li jinym zptusobem hru, chova se nesportovné. Rozhodci prerusi hru,
napomene provinivsiho se hrace a naridi ve prospéch soupefova tymu nepfimy volny kop z
mista, kde se prestupek stal (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Rozhod¢i mize
uplatnit vyhodu ve hre; jestlize ji uplatni, napomene provinivsiho se hrace az pfi nejblizsim
preruseni hry.

Chce-li se hrag, ktery se svolenim rozhodciho opustil hraci plochu, vratit zpét do hry, ohlasi se
vhodnym zptsobem rozhod¢imu. Hrac, ktery uvadél do poradku svoji vystroj, musi s navratem
vyckat, az bude mic ze hry. Vrati-li se hra¢ na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé, kdy
je mi¢ ve hre, rozhodci jej napomene - viz vyse. Jestlize hrac¢ opusti neopravnéné hraci plochu
a znovu se na hraci plochu bez souhlasu rozhodciho vrati, a nedopusti se pritom jiného
prestupku, za ktery musi byt udélen osobni trest, povazuje to rozhod¢i pouze za jeden
prestupek a potresta hrace jednim napomenutim.

Usoudi-li rozhod¢i, ze hra¢ je vazné zranén, dovoli pfistup na hraci plochu nejvySe dvéma
funkcionarim tymu (zpravidla lékari a masérovi), ale pouze k ovéreni stavu zranéného hrace a
pfipadné k jeho dopravé mimo hraci plochu. Rozhod¢i nema pfipustit osetfovani hrace na hraci
plose, vyjma pfipadu, kdy by se prepravou hrace mimo hraci plochu mohl zhorsit jeho zdravotni
stav.



6. Hrac, ktery z divodu zranéni sam opustil hraci plochu v dobé, kdy byl mi¢ ve hre, se smi po
oSetreni se svolenim rozhodciho vratit zpét na hraci plochu kdykoli, ale pouze od stfedové cary
hristé ¢i pomezni ¢ary své vlastni pule hfisté. Hrac, ktery opustil hraci plochu (nebo ktery byl
dopraven k oSetfeni mimo hraci plochu) v dobé, kdy byl mi¢ ze hry, se smi vratit zpét na hraci
plochu az poté, co mi¢ bude znovu ve hre, a to pouze z mista za pomezni ¢arou. Hrac, ktery
opustil hraci plochu s krvacejicim zranénim, se smi na hraci plochu vratit zpét az poté, co si
rozhodci ovéfi, ze jeho zranéni jiz nekrvaci.

7. Opusti-li hrac¢ hraci plochu, aby oslavil dosazeni branky, vyzve ho rozhodci, aby se neprodlené
vratil zpét. Neuposlechne-li hra¢ pokynu rozhodciho, napomene ho rozhod¢i za nesportovni
chovani.

Mensi pocet hrach

1. Klesne-li v priubéhu utkani pocet hracu jednoho tymu definitivné pod ¢tyfi, rozhod¢i utkani
ukonéi a poda o tom zpravu v Zapise o utkani. Stejné rozhodci ukonci utkani v pripadé,
jestlize pocet hraca klesne definitivné pod ¢tyfi tésné predtim, nez mohl byt proveden
narizeny pokutovy kop.

2. Ma-li nékteré druzstvo na hraci plose ctyfi hrace a jeden z nich v dobé, kdy je mi¢ ve hre,
opusti hraci plochu, takze pocet hracu jeho tymu klesne pod Ctyfi, nepferusuje rozhodci
ihned hru, ale pfi nejblizSim preruseni hry dotazem u kapitdna tymu zjisti, zda tento hrac
bude moci pokracovat ve hie, nebo zda ma jeho druzstvo k dispozici jiného hrace, ktery by v
souladu s pravidly mohl druzstvo doplnit. Rozhod¢i v tomto pripadé vycka do doby nez tym
doplni pocet hraci alespofi do minimalniho povoleného poétu, tj. 4. Cekaci doba je max. 10
minut.

3. Obdobné jako v predeslych odstavcich postupuje rozhodci také v pripadé, jestlize pocet
hracu v druzstvu klesne definitivné pod ¢tyfi v dusledku vylouéeni hrace.

Pravidlo IV
VYSTROJ HRACU

Bezpecnost

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, ¢im by mohl ohrozit sebe nebo jiného hrace (vcetné vSech druhu
Sperkd).

Zakladni vystroj

Povinnou zakladni vystroj hrace tvofri dres nebo tricko s kratkym nebo dlouhym rukdavem, trenyrky
(pokud jsou pod nimi termokalhoty, musi byt stejné barvy jako barva, ktera na trenyrkach
prevlada), stulpny (podkolenky), chranice holeni, kopacky. Pokud je pod dresem s kratkym rukavem
termo pradlo nebo mikina s rukavem dlouhym, musi barva termo pradla/mikiny korespondovat s
barvou prevazujici na dresu.

Do utkani nebude moci zasahnout hrac, ktery ma jiné Cislo na dresu a jiné na trenyrkach ¢i jiné casti
odévu, prip. ktery ma jiné stulpny, trenyrky ¢i dres nez ostatni hraci nebo nema cislo na zadech

(jedno ¢i dvouciferné).

Chranice holeni



Musi byt zcela zakryty puncochami, musi byt zhotoveny z vhodného materidlu (z gumy, plastu
nebo podobné hmoty), musi poskytovat pfiméfenou ochranu pred zranénimi. Plati, Ze na védomi a
v souladu s pravidly se berou chranice v podobé, v jaké jsou prodavany ve sportovnich obchodech.
Uprava chrani¢di je mozna avdak minimalné. Rozhod¢i posoudi, zda-li se jedna opravdu o chrénice
holeni nebo jen predmét dany z povinnosti, aby byla korespondence s pravidly.

Brankari

Obleceni brankari se musi lisit barvou od obleceni ostatnich hrach a rozhodcich, vyjma tretiho
rozhodciho, je-li na utkani delegovan.

TRESTNi USTANOVENI
Pfi poruseni tohoto pravidla

Rozhodci nemusi prerusit hru, rozhodci vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci
plochu a uved! svoji vystroj do poradku, hrac, ktery neuvede svoji vystroj do poradku do nejblizSiho
preruseni hry, musi opustit hraci plochu, hrac, kterého rozhodci vykazal z hraci plochy, se smi
vratit zpét na hraci plochu pouze se souhlasem rozhodciho, rozhod¢i dfive, nez udéli hraci souhlas
k ndvratu na hraci plochu, musi zkontrolovat, zda hra¢ uvedI| svoji vystroj do poradku,

Navazani hry
Jestlize rozhodci prerusi hru, aby hra¢e napomenul naridi nepfimy volny kop, ktery provede hrac
soupere z mista, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIII).
ROZHODNUTI WMF
1. Hrac nesmi na hraci plose odhalit natélnik (spodni pradlio) s jakymikoli hesly nebo reklamnimi
napisy. Hrac, ktery si svliékne dres a tim odkryje takové napisy na svém spodnim pradle, bude
potrestan fidicim orgdnem soutéze.
2. Dresy hract musi byt opatfeny rukavy.
ROZHODNUTI EMF
1. Hrat bez obuvi je zakdzano. Hra¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportovni obuv
odpovidajici ustanoveni pravidla; gumotextilové kopacky se povazuji za sportovni obuv

rovnocennou kopackam kozenym.

2. Pouzivani kopacek s vyménitelnymi koliky je zakazano.

3. Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci v takovych kopackach, jejichz koliky maji ostré hrany, z
jejichz kolikt vystupuji kovové upevriovaci c¢asti nebo jejichz koliky jsou zlomené, dale pak v
kopackach s koliky, jejichz délka a primér by podle nazoru rozhod¢iho mohly byt nebezpecné
pro ostatni hrace.

4. Pouzivani chrani¢i holeni je povinné pro viechny kategorie.



5. Kazdy hrac¢ odpovida za svoji vystroj. V utkanich mladeze odpovida za spravnou vystroj hracu i
vedouci tymu.

VYKLAD K PRAVIDLU

1. Prfed zahajenim utkani je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hracu, predevsim koliky na
kopackach a chranic¢e holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji vypadat a jaké rozméry maji mit
koliky na kopackach hrac¢a. Rozhod¢i vsak odpovida za to, ze nepfipusti ke hie hrace, jejichz

s v O

obuv by pro zdravi hracu mohla byt nebezpecna.

2. Nelisi-li se podle nazoru rozhod¢iho dostatecné barva obleceni hracu a brankari obou druzstev,
je na pokyn rozhodciho povinen obleceni zménit hostujici oddil (pokud neni Soutéznim radem
nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak), a to v ¢ase stanoveném rozhod¢im. Nedodrzi-li tym
dobu, kterou rozhodci stanovil, nezahaji utkani a vse popise v zapisu o utkani. Obecné plati, ze
doba pro vyménu dresu a s tim spjatou pfipadnou zménu ¢isel v zapise o utkani, je rovna ¢ekaci
dobé. Ke zméné obleCeni mize se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho pokyn dojit i o
polocasové prestavce. Rozhodci musi dbat, aby se barva jeho obleceni zfetelné lisila od barev
obleceni hrac¢i obou druzstev. V pfipadé potfeby je proto poradajici oddil povinen zapuijcit
rozhodcimu vhodny sportovni ubor odlisné barvy.

3. Vystroj hracu musi byt pfinejmensim na zadni strané dresd opatfena zfetelnymi, nejméné 20
cm vysokymi Eislicemi. Cisla na vystroji hra¢ti musi souhlasit s €isly uvedenymi u jejich jmen v
zapise o utkani. Spravnost ocislovani hracd potvrzuje kapitan tymu pfed utkanim svym
podpisem na Zapisu o utkani. Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéZe nestanovi jinak, pouzije
je Cislo 1 pouze pro brankare, ostatni hraci a brankari pouziji cela cisla 2 az 99.

4. Kapitan tymu musi byt na levém rukavé oznacen zfetelnou, nejméné 5 cm Sirokou paskou z
latky barvy vyrazné odlisné od barvy jeho dresu. To plati i pro hrace (brankare), ktery v
prubéhu hry prevezme funkci kapitana tymu.

5. Se souhlasem rozhodciho si za nepfiznivého nebo chladného pocasi mohou hraci pod vystroj
obléci puncochové nebo teplakové kalhoty, vsichni hraci jednoho tymu vsak musi byt obleceni
jednotnym zpisobem. Brankaf smi v teplakovych kalhotach nastoupit kdykoli. Obleceni
teplakovych kalhot nezbavuje hrace ani brankare povinnosti pouzit trenyrky, stulpny a chranice
holeni.

6. Spodni oteplovaci trenyrky (termotrenyrky) mohou kdykoli pouzit hrac¢i i jednotlivé za
predpokladu, Ze tyto trenyrky maji stejnou barvu jako trenyrky zakladni vybavy hrace a sahaji
nad koleno. Jsou-li trenyrky vicebarevné, musi mit oteplovaci kalhoty tu barvu, kterd na
trenyrkach prevlada.

7. Brankar muze jako ochranu proti osInéni pouzit ¢epici, ale jen s mékkym latkovym Stitkem.

8. Dospély hrag, ktery nosi bryle, mize v utkani hrat, avsak pred zahajenim hry podpisem v Zapise
o utkani potvrdi prohlaseni, ze ,hraje v brylich na vlastni nebezpeci a odpovida i za mozné
zranéni jinych hraca“. Za hrace mladsich 18ti let, ktefi nosi bryle, nesou odpovédnost rodice
hradc¢e nebo jejich zakonni zastupci. Tento fakt potvrdi rodi¢e pfi registraci hrace do svazu
malého fotbalu.



10.

Rozhodci nedovoli nastoupit hraci, ktery ma na sobé predméty nebezpecné pro ostatni hrace
nebo i pro hrace samotného. Takovym pfedmétem muze byt napf. prsten, celenka, vlasova
sitka, protéza, sadrovy obvaz, kovova prezka, naramek, naramkové hodinky, fetizek, nausnice
nebo jiny Sperk.

Pfi vyméné hracu se hrac¢ nastupujici do branky musi previéknout do dresu, jehoz barva je
odlisna od barev drest hrac¢t obou druzstev, brankare soupefe a od barvy uboru rozhodcich,
vyjma tfetiho rozhodciho, je-li na utkani delegovan. Puvodni branka¥r, ktery bude po vyméné
hrat v poli, musi mit dres barvy shodné s barvou dresu ostatnich hracd jeho tymu. Po vyméné
hra¢t nesmi byt ¢islo na dresu hrace ani brankare shodné s cislem, pod kterym je v Zapise o
utkani uveden jiny hrac. Vsechny zmény v cislovani hrac¢u rozhod¢i uvede do Zapisu o utkani.

Zavada na vystroji

Zjisti-li rozhodci pred zahajenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, vyzve hrace,
aby svoji vystroj uvedl do poradku. Po odstranéni zavady na vystroji se muze tento hrac
zucastnit hry. Zahajeni hry se vsak z tohoto dlvodu nesmi zdrzet. Zjisti-li rozhodci pred
zahajenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstranit, napf. tvrdy sadrovy obvaz,
nepripusti tohoto hrace ke hfe. Za tohoto hrace vsak smi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo smi
doplnit pocet hracii do maxima v zapise o utkani.

Zjisti-li rozhodci po zahdjeni hry na vystroji hrdce zdvadu, kterou nelze odstranit, vykaze tohoto
hrace z hraci plochy. Tento hrac¢ se nesmi zucastnit dalsi hry, smi jej vSak vystridat nahradnik.

Zjisti-li rozhodc¢i po zahdjeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, nemusi ihned
prerusit hru, ani kdyz se hra¢ se zavadou na vystroji zapoji do hry; vhodnym zplisobem ihned
vyzve hrace, aby svoji vystroj uvedl do poradku s tim, Zze pokud tak neucini, vykaze ho pfi
nejblizsim preruseni hry z hraci plochy. Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhod¢iho k opusténi
hraci plochy, napomene rozhodci za nesportovni chovani.

Chce-li se hrag, kterého rozhod¢i pro zavadu na vystroji vykazal z hraci plochy, na hraci plochu
vratit zpét, musi vyckat, az bude mic¢ ze hry; poté se ohlasi rozhod¢imu od mista, kde se styka
pomezni lajna s lajnou stfedovou, a to na strané, kde jsou lavicky muzstev. Rozhod¢i se
presvédci, zda jeho vystroj odpovida ustanovenim pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, az
kdyz mu rozhod¢i ke vstupu udéli souhlas. Hrace, ktery vstoupi na hraci plochu bez souhlasu
rozhodciho, napomene rozhodd¢i za neopravnény vstup na hraci plochu.

Prerusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrace, nebo aby vykazal hrac¢e z hraci plochy
pro uvedeni vystroje do poradku, a predtim nebylo poruseno jiné pravidlo, navaze rozhodci hru
mi¢em rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII).

Na upozornéni kapitana, Ze vystroj nékterého hrace souperova tymu neodpovida ustanovenim
tohoto pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hrace, ucini tak vsak az pfi nejblizsim
preruseni hry.

Pokud béhem utkani dojde k neopravitelnému posSkozeni vystroje hrace, je v kompetenci
rozhodciho povolit jeji vyménu. Jedna-li se o dres, smi hra¢ pouzit pouze dresu s takovym
Cislem, které jesté nebylo uvedeno u jeho tymu v Zdapise o utkdani. Hra¢ vSak nesmi ve hie
pokracovat s dresem bez cisla, pfipadné s vystroji jiné barvy, nez je barva vystroje jeho tymu.



8. Rozhod¢i musi dbat, aby vystroj hract byla bez zavad nejen z hlediska bezpecnosti hracd, ale i
z hlediska sportovniho a estetického. Proto se za zdvadu na vystroji povazuje roztrzené tricko
nebo trenyrky, shrnuté stulpny, ale i vyhrnuti tricka nad pas apod.

9. Jestlize hrd¢ ma na vystroji nebo na spodnim pradle emblém, reklamu ¢i jiny napis, ktery je v
rozporu s ustanovenim pravidla, a v pribéhu utkani bude viditelny (napf. pfi oslavach branky),
rozhodci nezasahuje, ale poruseni pravidla popise v Zapise o utkani.

Pravidlo V
ROZHODCi

Pravomoc rozhodciho

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhodci, ktery je v utkani, které fidi, vybaven neomezenou
pravomoci k uplathovani pravidel.

Rozhod¢i ma:
a)
b)
c)
d)
e)
f)

)
h)

)

k)

m)

n)

0)

9))
o))

Prava a povinnosti

dbat, aby byla dodrzovana Pravidla malého fotbalu,

fidit utkani ve spolupraci s druhym rozhod¢im rozhodcim, pokud je delegovan
a tfetim rozhodcim, pokud je delegovan,

rozhodnout, ze zadny z micl uréenych ke hfe neodporuje pozadavkim
pravidla Il

rozhodnout, zda vystroj hrac¢i odpovida pozadavkim pravidla IV,

mérit dobu hry a délat si poznamky o pribéhu utkani,

prerusit hru, pfipadné prerusit nebo ukoncit utkdni pro néjaké poruseni
pravidel, povazuje-li takové opatreni za nutné,

prerusit hru, pfipadné utkani ukoncit z diivodu zasahu vnéjsiho vlivu,

prerusit hru, je-li podle jeho ndzoru hrac¢ vazné zranén, a zajistit co nejrychlejsi
odneseni tohoto hrace z hraci plochy. Zranény hra¢ se na hraci plochu smi
vratit az po navazani hry,

nechat pokracovat ve hre, dokud mic neni ze hry, jestlize je podle jeho nazoru
hrac pouze lehce zranén,

zajistit, aby hrac¢ s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se maze na
hraci plochu vratit, jestlize mu rozhodci navrat povoli potom, co se presvéddi,
ze krvaceni bylo zastaveno,

nechat pokracovat ve hre v pfipadech, kdy je presvédcen, ze by prerusenim
hry poskytl vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda predpokladany
ucinek, potresta rozhodci pavodni prestupek,

potrestat tézsi prestupek, jestlize se hra¢ dopusti souc¢asné nékolika raznych
prestupku,

trestat hrace napomenutim nebo vyloucenim za prestupky, kterych se dopusti;
nemusi tak ucinit okamzité, ale maze tak ucinit az pfi nejblizsim preruseni hry,
vyvodit dusledky z prestupkt funkcionart druzstev; je pfitom opravnén
vykazat je z hraci plochy i z ohrani¢eného prostoru hristé,

rozhodnout na zakladé sdéleni tretiho rozhodciho, je-li delegovan, jestlize
situaci sdm nevidél,

zajistit, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,

rozhodnout o pokracovani ve hre po kazdém preruseni hry,



r)

podat pfislusnému Fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informace o
disciplinarnich provinénich hracd a dale o incidentech, které se odehraly jak
pred utkanim, tak v jeho prabéhu nebo po utkani.

Rozhodnuti rozhodc¢iho

Rozhodnuti rozhodciho o skutecnostech souvisejicich s hrou jsou konec¢na. Rozhod¢i smi zménit
své rozhodnuti, uvédomi-li si, ze je nespravné, a to bud na zakladé vlastniho uvazeni nebo na
zakladé sdéleni druhého ¢i tretiho rozhodciho, je-li na utkani delegovan, ale jen dokud hra nebyla
znovu zahajena nebo jestlize utkani jiz mezitim nebylo ukonceno.

ROZHODNUTIi EMF

1. Hlavni rozhodci, nebo tfeti rozhodci nesmi byt ¢inén odpovédnym za:

a)
b)
c)

d)

e)

f)

9)

h)

)

k)

zadna zranéni hraci, funkcionara, divaka, ¢i jinych osob,

za zadné skody na majetku jakéhokoli druhu,

za jiné ujmy jakychkoli jednotlivcl, klubi, spolecnosti, asociaci ¢i jinych
organu, které vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhodnutimi
pfi fizeni utkdni a kterda rozhodci ucinil podle Pravidel malého fotbalu nebo
jinych platnych hernich radu. Mize se jednat o:

rozhodnuti o tom, zda stav hraci plochy, jejiho pfrislusenstvi, nebo
povétrnostni podminky jsou takové, Ze utkdni umoznuji nebo neumoznuji
sehrat,

rozhodnuti o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukonéi nebo
neukonci,

rozhodnuti, zda mic¢ nebo pfislusenstvi hraci plochy, napf. brankové tyce,
brevno, rohové praporky apod., odpovidaji pfisluSnym ustanovenim pravidel,
rozhodnuti o tom, zda prerusi nebo nepfrerusi hru pro incidenty v hledisti nebo
pro problémy s divaky,

rozhodnuti o tom, zda prerusi nebo neprerusi hru k osetfeni zranéného hrace,
rozhodnuti o tom, zda da nebo neda pokyn k odneseni zranéného hra¢e mimo
hraci plochu,

rozhodnuti o tom, zda a v jaké mire povoli ¢i nepovoli hraci hru s urcitou casti
vystroje,

rozhodnuti o tom, zda a v jaké mire povoli ¢i nepovoli v prubéhu utkani
jakymkoli osobam (funkcionafim druzstev, poradatelim, fotografim a
zastupcim tisku) pfitomnost v blizkosti hraci plochy,

jakékoliv jiné rozhodnuti, které ucini v souladu s Pravidly malého fotbalu nebo
podle platnych hernich fadd WMF, federaci, asociaci a lig, podle nichz se utkani
hraje.

2. V utkanich nebo soutézich, v nichz je delegovan treti rozhodci, musi byt jeho povinnosti a
prava stanoveny v souladu s pokyny WMF, uvedenymi v Pfiloze C ,Uloha tfetiho rozhod¢iho*.

3. Za skutecnosti souvisejici se hrou se mimo jiné povazuji rozhodnuti rozhod¢iho o tom, zda bylo
¢i nebylo dosazeno branky, a stanoveni konecného vysledku utkani.

ROZHODNUTI EMF

1. Kuvalifikovani rozhodci se prokazuji platnym Osvédcenim o udéleni licence rozhodciho malého

fotbalu EMF.



Funkci oddilového rozhodc¢iho nesmi zastavat osoba, ktera ma zastavenu zavodni ¢innost nebo
ma zakaz vykonu jakékoliv funkce nebo je v disciplinarnim rizeni.

Jestlize se osoby nezicastnéné na hre, které se v pribéhu utkani zdrzuji v prostoru hristé,
dopusti jakéhokoliv zavazného provinéni, a to jak pfed utkanim, tak i v jeho pribéhu, je
rozhod¢i opravnén vykazat je z prostoru hristé. O vSech provinénich a pfijatych opatfenich
poda rozhodci zpravu v Zapise o utkani.

V soutéznich mezinarodnich utkanich, které zastresuje WMF, resp. EMF musi rozhodc¢i pouzivat
formular Zapisu o utkani schvdleny WMF, resp. EMF. Zplsob vypliovani jednotlivych rubrik
muze upravit fidici organ soutéze.

Modifikace AMF CR: V soutéznich utkanich které zastfesuje AMF CR, je povinnost pouzivat zapis
o utkani, schvaleny fidicim organem AMF CR.

Vsechny udaje, které v Zapisu o utkani potvrzuje svym podpisem kapitan tymu, podepisuje v
utkanich mladeze spolecné s kapitanem i vedouci prislusného tymu. Toto ustanoveni plati i pro
utkani dospélych pro pfipad, Ze kapitanem tymu je hra¢ mladsi 18ti let.

VYKLAD K PRAVIDLU
Pravomoci rozhodciho

Pravomoc rozhodc¢iho uplatihovat pravidla spociva zejména v jeho opravnéni kdykoli pferusit hru
pro prestupky hracu, nafizovat herni a udélovat osobni tresty, a odpovidajicim zpisobem hru
znovu havazovat. Pravomoc rozhodciho uplathovat pravidla zacina vstupem rozhodciho na
hraci plochu k zahdjeni hry a trvd az do okamziku, kdy hraci plochu po zavérec¢ném signalu
pistalkou k ukonceni utkani opusti. Pravomoc rozhod¢iho uplatriovat pravidla trva i po dobu
poloc¢asové prestavky, proto ma rozhod¢i pravo hracim, nahradnikim a vystfidanym
(odvolanym) hracam, provinivsim o polo¢asové prestavce, udélovat osobni tresty. Pravomoc
rozhodciho uplatiovat pravidla rovnéz trva i po dobu, o kterou bylo utkani prodlouzeno, a v
dobé, kdy se provadéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné vsech prislusnych prestavek.

Vseobecna pravomoc rozhodciho prijimat opatfeni k provinénim ¢lenti a funkcionafi druzstev
(autorita rozhodciho) zacina podpisem Zapisu o utkani kapitanem tymu pred utkanim a konci
opét podpisem kapitana tymu na Zapisu o utkani po ukonceni utkani. Ostatni provinéni, ke
kterym dojde mimo tuto dobu, popise rozhod¢i v Zapise o utkani.

Za bezpecnost rozhodcich odpovidaji kromé poradatele utkani i hraci obou druzstev. V pripadé
potfeby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu. Je-li na rozhod¢im spachana inzultace, je
rozhod¢i povinen utkani ukoncit, prabéh udalosti v Zapise o utkani podrobné popsat a Zapis o
utkani v dobé co nejkratsi odeslat fidicimu organu. Stejnou povinnost, tzn. pribéh udalosti
v Zapise o utkani podrobné popsat ma i v pfipadé, jestlize v pribéhu utkani nebo po jeho
skonceni dojde k nepristojnostem.

Vseobecna ustanoveni

Jestlize rozhoddi pfi utkani nahle onemocni nebo se zrani a nemuaze utkani dale Fidit, utkani
prerusi, oznami to obéma kapitanim a fizeni utkani prevezme po zjisténi vSech skutecnosti
rozhodci druhy (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak). Neni-li
na utkani pfitomen 2. rozhod¢i, mize tuto funkci hlavniho rozhod¢iho prevzit treti rozhoddi,



neni-li pfitomen, maze tuto funkci prevzit sudi svazu, ktery nebyl delegovan na utkani, ale je
mezi divaky. Neprevezme-li funkci hlavniho rozhodciho zadna z téchto uvedenych osob, utkani
se ukonci a o jeho vysledku ¢i dohrani rozhodne kompetentni organ. Zemre-li v prabéhu utkani
¢len tymu, utkani rozhodci predcasné ukonci. Utkani rozhod¢i predcasné ukondi i v pfipadé, ze
hra¢ byl pfi hfe vazné zranén a rozhodc¢i se od odpovédnych funkcionari dozvi, ze na nasledky
zranéni zemrel. Zemre-li rozhodci, utkani ukonci a splnéni vsech formalit zajisti poradatel utkani
(pokud neni Soutéznim radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

2. Naridi-li prislusnik Policie ve verejném zajmu utkani ukoncit, oznami to rozhodc¢i obéma
kapitanim a nafizeni Policie si necha podepsat v Zapise o utkani s tim, Ze do Zapisu zaznamena
i sluzebni cislo prislusnika Policie.

3. Bez souhlasu rozhod¢iho nema do jeho kabiny pfistup zadna osoba kromé druhého a tfetiho
rozhodciho, delegata, kapitanu, vedoucich druzstev a dopingového komisare, ktery se prokaze
povérenim k provedeni dopingové kontroly. Za dodrzeni tohoto ustanoveni odpovida hlavni
poradatel utkani.

4. Rozhodci, ktery ma pfislusnou disciplinarni komisi zastavenou cinnost, nesmi vykonavat funkci
rozhodciho ani funkci tfetiho rozhod¢iho v zadném utkani.

Po prichodu k utkani

5. Rozhoddi je povinen dostavit se k utkani 60 minut pred jeho Urfedné stanovenym zacatkem
(pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak). Pfed odchodem k
fizeni utkani se rozhod¢i presvédci, ze ma:

a) predepsanou vystroj, a to v Cistém stavu,
b)  dobre slysitelnou pistalku,
c) presné jdouci hodinky,
d) minci na losovani,
e) Zlutou a cervenou kartu,
f) tuzku a papir na poznamky,
9) Zapis o utkani,
h)  platny prikaz rozhodciho
i) predepsana vystroj rozhodciho se sklada z dresu (kosile), termo kalhot
(trenyrek), stulpen a kopacek nebo tzv. obuvi “turf”. Pfes termo kalhoty musi
byt dany trenyrky.
Modifikace AMF CR: V soutézich oblastnich svaz( je rozhod¢i povinen se dostavit nejpozdéji
30 minut pred uredné stanovenym zacatkem utkani.

6. Po prichodu na hfisté se rozhod¢i predstavi funkcionafim obou oddill, zjisti, kde ma kabinu na
previéknuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zavady ve vybaveni kabiny upozorni hlavniho
poradatele. Dale rozhodc¢i zkontroluje stav a vyznaceni hraci plochy a jejiho prislusenstvi, a
hlavniho poradatele pozada o odstranéni zjisténych zavad. VSechny zjisténé zavady uvede
rozhodci v Zapise o utkani.

7. O kazdém utkani, jehoz konani schvalil fidici organ, musi byt pofizen Zapis o utkani (pokud
neni Soutéznim Fadem, Rozpisem soutéze popfipadé propozicemi turnaje stanoveno jinak).
Proto rozhodci ihned po pfichodu k utkani preda vedoucimu tymu, uvedeného v delegaci k
utkani na prvnim misté, tj. domaci muzstvo, formular Zapisu o utkani; ten jej vyplni a po
vyplnéni prfeda vedoucimu tymu soupere.



8.

10.

11

Spravné vyplnény formulaf Zapisu o utkani musi rozhodci dostat zpét spolecné s registracnimi
prukazy hracd a nahradniki nejméné 30 minut pred zacatkem utkani (pokud neni Soutéznim
radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak). Rozhodci zkontroluje vyplnény Zapis o utkani
a zejména se presvéddi, zda udaje v ném uvedené odpovidaji Udajom na predlozenych
registracnich prukazech.

Kapitani druzstev jsou povinni pfed utkanim potvrdit svymi podpisy v Zapise o utkani spravnost
tdaju o ¢lenech a funkcionarich tymu a opravnénost startu ¢lent svého tymu.

Rozhod¢i je povinen vyhovét kapitanovi tymu, preje-li si kapitdn provést kontrolu totoznosti
hracu soupefe. Pritom zajisti, aby kontrola totoznosti probéhla podle pfislusnych ustanoveni
Soutézniho radu.

.V pripadé opozdéného prijezdu nékterého z druzstev nebo v pripadé nedostaveni se nékterého

z druzstev postupuje rozhodci podle pfislusnych ustanoveni Soutézniho radu.
Pred zahajenim utkani

Pfed odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s druhym a tfetim rozhodcim, jsou-li na
utkani delegovani na spolupraci (viz pfilohy C a D Pravidel malého fotbalu) a urci pfipadné
prostor pro rozcvicovani nahradnikd.

Pfed zahajenim utkani rozhod¢i zkontroluje vystroj hract. Pokud to podminky na stadiénu
umoznuji, provede kontrolu vystroje jesté pred nastupem hracd na hraci plochu.

K zahajeni utkani pfivede rozhodci oba tymy na hraci plochu, kde spolecné pozdravi divaky.
Pozdrav se provede timto zpusobem:

a) Rozhodc¢i se spolecné s druhym a tretim rozhodc¢im, jsou-li na utkani
delegovani postavi do stfedového kruhu hraci plochy ¢elem ke hlavni tribuné, a
hraci obou druzstev zaujmou postaveni po jejich boku rovnobézné s pomezni
carou tak, ze kapitani druzstev stoji vedle rozhodcich, avsak kazdy tym na
odlisné strané hraci plochy.

b)  Tymy nastupuji k soutéznim utkdnim z kraje hraci plochy smérem k poloviné
hristé, tedy z mista, kde se setkava stfedova lajna s lajnou pomezni, a to na
strané protéjsi nez je tribuna s divaky, pfipadné hlavni tribuna s divaky. Jako
prvni jdou rozhod¢i vedle sebe, za nimi potom ve dvou fadich nalevo a
napravo domaci a hosté, a to pouze zakladni sestava. Po pfichodu do poloviny
hristé, tj. ke stfedovému kruhu se hraci rozestoupi po levici, resp. po pravici
vedle rozhodcich, a to smérem od kruhu poloviny hfisté k brance.

c) Na znameni rozhodciho pozdravi hraci obou druzstev divaky heslem, které
stanovuje soutézni Fad nebo propozice soutéze.

d) Kapitan domaciho tymu, a po ném postupné vsichni jeho spoluhraci, pozdravi
podanim ruky rozhodc¢im a hrace soupere.

e) Kapitan hostujiciho tymu po ném vsichni jeho spoluhrac¢i pozdravi podanim
ruky rozhodci. Neni porusenim pravidla, jestlize ceremonial zahdji jako prvni
hraci hostujiciho tymu. Po pozdravu rozhod¢i provede losovani. Po losovani
zaujmou rozhodci a hraci obou druzstev predepsané postaveni k zahdjeni hry.



Poznamka: treti rozhodci, pokud byl k utkani delegovan, na hraci plochu
spolecné s hraci a rozhodcimi nenastupuje.

V prabéhu utkani

4. Rozhodc¢i ma utkani fidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu hry. Pravidla se
musi snazit uplatiovat tak, aby hra byla co nejméné prerusovana. Proto rozhod¢i ma:

a)

b)

c)
d)

e)

f)

)

h)

)
k)

m)

0)

p)

piskat jasné a zretelné, protoze kazdym znamenim pistalkou prerusuje hru.
Hru nemusi prerusit pisknutim, jde-li mi¢ jasné za caru ohranicujici hraci
plochu; povinné vSak musi hru prerusit pisknutim pfi dosazeni branky, pfi
poruseni pravidla Xl nebo Xl a ve spornych pripadech,

dat po kazdém preruseni hry znameni k pokracovani ve hre, nemusi je vsak
vzdy davat pistalkou; pri provadéni volnych kopd nebo kopl vyplyvajicich ze
hry maze rozhod¢i dat pokyn rukou nebo slovy a zapiskat jen v pfipadé, ze
bez pisknuti by mohlo vzniknout nedorozuméni. P¥i mici rozhodciho se
znameni pistalkou zasadné nedava, k provedeni vykopu na zacatku 1. ¢i 2.
pule a pfi vstfelené brance a pfi pokutového kopu se vsak znameni pistalkou
musi dat vzdy,

pouzivat predepsanych signalu

pohybovat se na hraci plose tak, aby hracim neprekazel ve hre, ale aby mél
neustale prehled o hernich situacich a o pfestupcich hracu

sledovat nejen, co se déje v blizkosti mice, ale obcas prehlédnout i situaci po
celé hraci plose,

pohybovat se tak, aby mél v zorném poli druhého rozhodciho, je-li na utkani
delegovan

uplatriovat pravidla stejnym zplusobem bez ohledu na to, zda je porusil hrac
domaciho nebo hostujiciho tymu, nebo zda se prestupek stal v pokutovém
uzemi nebo na jiném misté hraci plochy,

snazit se, aby se nedopoustél chyb; v pfipadé, ze si uvédomi chybu, smi své
rozhodnuti zménit, ale ne poté, co hru jiz znovu zahdjil nebo jestlize utkani jiz
mezitim ukoncil,

vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch
poskozeného tymu,

vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch tymu, jez se provinilo,

v zarodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnimu
chovani hraca,

pfi napominani nebo vylucovani hrac¢e zachovat klid; proviniviimu se hraci
muze sdélit divod napomenuti nebo vylouceni ze hry. Doporucuje se vsak, aby
napominany nebo vylu¢ovany hra¢ byl od rozhodciho vzdalen 2 az 3 m,
nebavit se zbytec¢né s hradi a ani se jich nedotykat,

vyhybat se pfehnané gestikulaci,

prerusit hru jen v pfipadé, Ze je presvédcéen o vazném zranéni hrace; v pripadé
leh¢iho zranéni pockat na nejblizSi preruseni hry nebo hru prerusit teprve po
ukonceni akce,

povolit na hraci plochu vstup nejvySe dvéma funkcionafim tymu (zpravidla
lékaFi a masérovi), povazuje-li za nutné zjistit stav zranéného hrace; vyzaduje-
li zranéni hrace osetreni, povolat nutny pocet poradatelt s nositky, ktefi hrace
dopravi mimo hraci plochu, vyjma pfipadu, ze by se transportem hrace mohl



o))

r

s)

zhorsit jeho zdravotni stav; ve hie nechat pokracovat, az vSechny osoby
nezucastnéné na hre opét hraci plochu opusti.

nedovolit, aby se v bezprostfedni blizkosti hraci plochy, tj. nejméné 2 m od
pomeznich a 4 m od brankovych ¢ar, zdrzovaly osoby nezucastnéné na hre, s
vyjimkou ¢lenli nebo funkcionafli druzstev,

dbat, aby nahradnici pfi rozcvicovani nerusili tfetiho rozhodciho ve vykonu
jeho funkce,

dat pistalkou znameni k ukonceni utkani.

5. Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jestlize dojde k prestupku hrace, za ktery by mél nafidit
volny nebo pokutovy kop. Je-li ndzoru, ze by prerusenim hry zvyhodnil druzstvo, jehoz hrac¢ se
provinil, hru neprerusuje a poskytne vyhodu; pripadné osobni tresty udéli az pfi nejblizsim
preruseni hry. Pfi zvazovani o poskytnuti vyhody musi rozhodc¢i postupovat s citem pro herni
situaci. Zasady pro poskytovani vyhody v hre:

a)

b)
c)

d)

Vyhoda ve hre je zcela védomé nepreruSeni hry pro potrestani jinak zcela
evidentniho prestupku v situaci, kdy prerusenim hry by bylo poskozeno
druzstvo, které se neprovinilo.

Uplatnéni vyhody ve hfe je rozhodc¢i povinen naznacit predepsanym signalem.
V pfipadé, ze vyhoda neméla predpokladany Gcinek, ma rozhodci pravo se do 4
sec vratit k puvodnimu prestupku a nafidit odpovidajici volny kop (to vsak
neplati pro pfipad, Zze zvyhodnéné druzstvo pfijde o mic vlastni vinou).
Uplatnéni vyhody ve hfe nezbavuje rozhodc¢iho povinnosti udélit pfipadné
osobni tresty.

6. V pripadé ze se mi¢ odrazi od rozhodciho do autu, vhazuje tym, ktery se jako posledni nedotkl

mice.
Nezahdjeni nebo predcasné ukonceni utkani
1. Rozhodci utkani nezahdji, nebo ho musi predcasné ukondit:
a)  jestlize pocet hraca jednoho z druzstev klesne definitivné pod ¢tyfi,
b) pfi inzultaci rozhodciho
c) pfi umrti ¢lena tymu, rozhodciho
d) na uredni zakrok organu Policie,
e) v dalsi pfipadech uvedenych v pravidle | a v Soutéznim radu.

2. Pfedcasné ukonceni utkani provede rozhod¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapitanim v
pritomnosti druhého rozhodciho, je-li na utkani delegovan divody svého rozhodnuti a
spolecné se tretim rozhodcim, je-li na utkani delegovan, opusti co nejrychleji hraci plochu.
Nemuze-li napf. v disledku pfedchozi inzultace rozhod¢i sam utkani ukondit, ukon¢i ho druhy
nebo treti rozhodci, je-li na utkani delegovan. V pfipadé predc¢asného ukonceni utkani se
zavérecny pozdrav neprovadi.

3. Jestlize je na kterémkoli rozhod¢im spachan néktery z nize uvedenych nasilnych ¢int a on z
toho ddvodu neni schopen - at jiz pro fyzickou nebo psychickou indispozici - pokracovat ve
vykonu své funkce, tak rozhod¢i, ktery utkani fidi, ho z divodu inzultace rozhod¢iho ukonéi.

udereni,
kopnuti,



c)
d)
e)
f)
9)

umyslné podrazeni,

nasilné vrazeni,

nasilné cloumani,

umyslné vyrazeni pistalky z dst,

umyslné prudké udereni micem nebo jinym predmétem.

Je-li rozhodci, ktery utkani fidi, tak postizen, Ze sdm neni schopen utkdni ukoncit, je

opravnén ukoncit utkani néktery z ostatnich delegovanych rozhodcich. Jestlize ale v takovém
pfipadé neni zadny delegovany rozhodci, ktery by utkani mohl ukoncit, skoncilo utkani
okamzikem, kdy bylo z tohoto duvodu pferuseno. Pouhy pokus o udefeni mi¢em nebo jinym
predmétem nebo plivnuti na rozhodciho se za inzultaci nepovazuje; pokud se ho vsak dopusti
¢len tymu, povazuje se za projev hrubého nesportovniho chovani.

5. Rozhod¢i ma pravo utkani nezahdjit nebo ho predcasné ukoncit:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

9)

Pro tmu. V pfipadé, ze pro Spatnou viditelnost neni zarucena regulérnost
utkani, ukonci rozhod¢i utkani. Pfitom vsak dba, aby zbytecné neposkodil
sport tim, ze by utkani zkratil pouze o nékolik malo minut.

Pro Spatné povétrnostni podminky. Zhorsi-li se béhem utkani povétrnostni
podminky, napf. prijde prudky dést, snéhova vanice, mlha, prudky vitr nebo
bourka s nebezpecim zasahu bleskem, rozhod¢i hru prerusi. V pfipade, ze
se zhorSené podminky nezlepsi nebo trvaji jiz tak dlouho, Ze by utkani
nemohlo byt za dobré viditelnosti dohrano, rozhodc¢i utkani ukonci.

Pro nezpusobily stav hraci plochy. Jestlize v pribéhu utkani se hraci plocha
stala nezpusobilou ke hre, napf. vlivem prudkého desté, nahlého tani apod.
a je zfejmé, ze ji jiz nebude mozno uvést do zpusobilého stavu, rozhodci
utkani ukonci. Pritom vsak dba, aby zbytecné neposkodil sport tim, ze by
utkani zkratil pouze o nékolik malo minut.

Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hracem. Zdraha-li se vylouceny hrac¢ opustit
hraci plochu a prostor hristé, stanovi rozhodci kapitanovi jeho tymu kratkou
lhdtu, nejvyse vsak 1 minutu, béhem niz je vylouceny hrac¢ povinen odebrat
se do kabiny svého tymu. Jestlize po uplynuti této Ihaty vylouceny hrac
neodejde, rozhod¢i utkani ukonci stejnym zpusobem, jako v pripadé
inzultace.

Pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé. Vnikne-li v prabéhu utkani
obecenstvo do prostoru hfisté nebo na hraci plochu, pozada rozhodci
prostiednictvim kapitant druzstev hlavniho poradatele, aby se postaral o
jeji vyklizeni, a stanovi k tomu pfimérenou Ihatu. Nepodafi-li se hraci plochu
a prostor hristé v urcené lhaté vyklidit, rozhod¢i utkani ukond¢i stejnym
zpusobem, jako v pfipadé inzultace. Rozhod¢im se zakazuje, aby se sami na
vyklizeni hraci plochy podileli.

Pro takovy zpusob hry, ktery vylucuje moznost pokracovat ve hie podle
Pravidel malého fotbalu. Hraji-li hrac¢i zpusobem, ktery ohrozuje jejich
zdravi, a je-li napominani a vylu¢ovani neucinné, vyzve rozhod¢i kapitany,
aby sva muzstva usmérnili. Nezjednaji-li kapitani napravu, rozhod¢i utkani
ukon¢i stejnym zpusobem, jako v pripadé inzultace.

Pro nezdjem nékterého tymu na regulérnosti utkani. Zjisti-li rozhodci, ze
nékteré druzstvo nema zajem na hre, nebo si chce privodit porazku, nebo
kdyz funkcionaf tymu vyzyva hrace k odchodu z hraci plochy, upozorni
kapitana, ze utkani ukonci. Pokud je i po tomto upozornéni prabéh utkani
neregulérni, nebo kdyz za uvedenych okolnosti druzstvo opusti hraci
plochu, rozhod¢i utkani ukondi stejnym zplisobem jako v pfipadé inzultace.



h) Pro hrubé nesportovni projevy obecenstva. Dojde-li v prubéhu utkani k
hrubym urazkdm nebo vyhrozovani ze strany obecenstva, vhazovani
predmétit do hristé, nasilnostem mezi divaky nebo k ohrozeni bezpecnosti
¢lent nebo funkcionari druzstev, vyzve rozhod¢i ve spolupraci s kapitany
druzstev prostrednictvim hlavniho poradatele (obvykle vyzvou hlasatele)
divaky ke klidu, a pozada hlavniho poradatele o zjisténi pfipadnych viniku.
Dojde-li k obdobnym projevim i po opakované vyzvé, nebo je-li divaky
vazné ohrozeno zdravi ucastnikd utkani, rozhodci utkani ukonci stejnym
zpusobem, jako v pripadé inzultace.

i) Pfi poruse na osvétlovacim zafizeni nebo v dodavce elektrické energie
v utkanich hranych pfi umélém osvétleni. Pferuseni hry z divodu poruchy
na osvétlovacim zafizeni nebo z divodu vypadku dodavky elektrické
energie se povazuje za zdrzeni, které je rozhod¢i povinen nahradit
nastavenim doby hry. Je-li z uvedenych diivodu hra v jednom utkani takto
prerusena vicekrat, nemélo by celkové zdrzeni hry prekrocit 30 minut.
Jestlize vSak soucet preruSeni hry jiz ¢ini 30 minut, ale je nadéje, ze v
dohledné dobé bude hra moci pokracovat, rozhodci jesté prfimérené vycka.

6. V pripadech, které nebyly zplsobeny vinou Zadného z tymu musi rozhodc¢i, dfive, nez utkani
predcasné ukonci, prostfednictvim kapitanu vycerpat vsechny moznosti, aby se utkani mohlo
dohrat. Kdykoli rozhodci predcasné ukonci utkani, ucini o tom presny a vycerpavajici zaznam v
Zapise o utkani. Je zakdzano, aby fFizeni utkani prevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy
rozhodci, jestlize rozhodci, ktery utkani fidil, ho predcasné ukondil.

Po ukonceni utkani

1. Po ukonceni utkani tymu podékuji rozhodc¢im za Fizeni utkani a pozdravi divaky. Ceremonial se
provede timto zpusobem:

a) Po zavérecném signalu rozhodciho pistalkou k ukonceni utkani se rozhodci
odebere do stfedového kruhu, kde se setka s druhym rozhodcim, je-li na
utkani delegovan.

b) Setkani rozhodcich ve stfedovém kruhu je signalem pro hrace obou
druzstev, aby se shromazdili ve stfedu hraci plochy.

c) Kapitan tymu odpovida za to, ze pfijdou vsichni hraci a postavi se za nim.

d) Pozdrav zahdji kapitan domaciho tymu tak, Zze postupné poda ruku
rozhod¢im a nasledné i viem hracdm tymu soupefe; podobné ucini i vsichni
jeho spoluhraci. Nasledné stejnym zpGsobem pozdravi vsechny rozhoddi i
vsSichni hraci hostujiciho tymu. Neni porusenim pravidla, jestlize ceremonial
zahaji jako prvni hra¢i hostujiciho tymu. Na zplsobu provedeni pozdravu
musi byt rozhod¢i a obé tymu domluveni pred vstupem na hraci plochu k
zahajeni utkani.

e) Po dokonceni vzajemného ,poddani rukou“ mohou hraci pokynout nebo
zamavat svym pfizniveim a potom spolecné, tzn. vsichni hraci i rozhoddi,
opusti hraci plochu. Cela procedura ,pozdravu po utkani“ ma v praméru
trvat cca 2 minuty.

2. Vzdy, kdyz tymu opoustéji hraci plochu, odchazeji z hraci plochy nejdrive hosté, jejichz kapitan
jde jako posledni, pak nasleduji rozhod¢i a nakonec odchdazeji domaci v cele s kapitanem.

3. Rozhodci ihned po ukonceni utkani uvede do Zapisu o utkani zejména polocasovy a konecny
vysledek utkani, hraci dobu véetné nastaveni doby hry, udéleni osobnich trestd, opatfeni



pfijata vaci funkcionafim tymu a namitky vznesené kapitany druzstev. Pfitom plati zdsada, ze
vse, k cemu je kapitdan tymu opravnén vznaset namitky, se uvadi na predni stranu Zapisu o
utkani. Dale rozhod¢i doplni Zapis o utkani o vSechna provedena stridani brankaru.Na zadni
stranu Zapisu o utkani rozhod¢i uvede vSechny zavazné udalosti souvisejici s utkanim.

4. Dopusti-li se ¢len tymu za zady rozhodciho zavazného prestupku, ktery nepostrehl zadny z
dalSich rozhodcich, jsou-li na utkani delegovani, ale pouze delegat utkani, oznami delegat po
ukonceni utkani v kabiné rozhodcich prestupek clena tymu kapitanovi tymu; rozhodci prestupek
¢lena tymu uvede do Zapisu o utkani a kapitan tymu svym podpisem potvrdi jeho totoznost.
Dopustil-li se prestupku kapitdn tymu, ozndmi mu delegat jeho provinéni a rozhod¢i kapitana
pozada, aby k potvrzeni totoznosti poslal do kabiny rozhodcich svého zastupce. Poznamka:
dopusti-li se prestupku hrac v prvnim polocase nebo o polocasové prestavce, informuje delegat
rozhodciho, ale provinivsi se hra¢ smi do druhého poloc¢asu nastoupit.

5. Kapitani jsou povinni se ihned po skonceni utkani dostavit do kabiny rozhodc¢iho. Tam svymi
podpisy v Zapise o utkani potvrdi totoznost napomenutych a vyloucenych hraca (nahradnika),
popfipadé totoznost dalSich provinivsich se ¢lenl druzstev a prevzeti registracnich prakazi. V
pripadé, ze rozhodci uvede do Zapisu o utkani udalosti, které by mohly byt pfedmétem dalSiho
Setfeni (napf. disciplinarniho fizeni), potvrdi oba kapitani svymi podpisy, Zze byli o obsahu
zpravy rozhodciho informovani.

6. Kapitan ma pravo vznést namitky proti skute¢nostem znamym v pribéhu utkani, ale musi je
uplatnit nejpozdéji pred podepsanim Zapisu o utkani po ukonceni utkani. Namitky rozhodci
zapise do Zapisu o utkani a kapitan je povinen je podepsat. Namitky Ize uplatnit proti:

a) prislusenstvi hraci plochy a vybaveni hfiste,

b) startu nékterého z hraci soupefova tymu,

c)  vystroji hra¢d souperova tymu,

d) vysledku utkani,

e) neregulérnimu prabéhu utkani (nikoli vsak proti vykonu rozhod¢iho),
f) nasazeni nahradnik( soupefova tymu,

9) popisu prestupkll nebo popisu provinéni ¢lend tymu,

h) popisu provinéni funkcionard tymu.

7. Za neregulérni pribéh utkani se povazuje, jestlize napf.

¥ ¢ast utkani se hrdla pfi velmi Spatné viditelnosti, nebo
v cast utkani se hrala za velice Spatnych povétrnostnich podminek, nebo
v cast utkani se hrala na hraci plose, ktera nebyla pro hru zpisobila apod.

8. Kapitan nemize vznaset namitky k vykonu rozhodciho. Pripominky k vykonu rozhodciho Ize
uplatnit pouze formou, kterou stanovuje Soutézni rad nebo Rozpis prislusné soutéze.

9. Rozhod¢i je povinen na zadni strané Zapisu o utkani podrobné uvést vsSechny podstatné
okolnosti. Vyjadri se zejména:

a) k namitkam kapitan,
b)  pfestupkim vyloucenych hracd, nahradniki nebo hract vystfidanych ci
odvolanych (neni-li fidicim organem stanoveno jinak),



10.

11

12.

c) k prestupkim napomenutych hra¢d nebo nahradnikd (neni-li fidicim
organem stanoveno jinak),

d) k prestupktm hraca nebo nahradnikd, o kterych ho informoval delegat,

e) k opatfenim pfijatym v prubéhu utkani vici ¢lenim nebo funkcionafim
druzstev,

f) ke svym zavaznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,

%) k davodim a délce nastaveni nebo prodlouzeni doby hry, popfipadé
k divodim zkraceni doby hry v pratelském utkani,

h) k dal$im udalostem, ke kterym doslo pred utkanim, v jeho prabéhu nebo po
jeho ukonceni.

Uplné a presné vyplnény Zapis o utkani rozhod¢i podepise a do 48 hodin po ukonéeni utkani
odesle doporucené tomu fidicimu organu, ktery ho k utkani delegoval (pokud neni Soutéznim
radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

.Dojde-li v utkani k vylouceni hrace nebo k jinym udalostem, které mohou byt predmétem

disciplinarniho fizeni, je rozhod¢i povinen vyplnény Zapis o utkani zaslat doporucené
prislusnému fidicimu organu do 24 hodin po ukonceni utkani (pokud neni Soutéznim radem
nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Neni-li po utkani rozhod¢i ze zavaznych duvodu (napf. pro zranéni nebo pro inzultaci) Zapis o
utkani schopen vyplnit a odeslat, ucini tak druhy ¢i tfeti rozhod¢i (pokud neni Soutéznim radem
nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak), popfipadé poradatel utkani.

Nedostaveni se rozhodciho

Cekaci doba pro rozhod¢iho je nejvyse 20 minut po tfedné stanoveném zaéatku utkani (neni-li
soutéznim radem nebo rozpisem soutézem stanoveno jinak).

Nedostavi-li se rozhodci ani v cekaci dobé, prevezme fizeni utkani druhy rozhodci, pfipadné
tfeti rozhodci - v poradi podle delegace k utkani (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem
soutéze stanoveno jinak). Prevzal-li fizeni druhy nebo treti rozhodci, fidi utkani sam az do
konce, i kdyby se rozhodci opozdéné dostavil.

Nedostavi-li se rozhodci ani v ¢ekaci dobé a nejsou-li k utkani delegovani dalsi rozhodc¢i - druhy
a treti, prevezme frizeni utkani jiny kvalifikovany rozhodc¢i, pokud je na stadionu pritomen.
Tento rozhod¢i je povinen se na vyzvani poradatele pfihlasit a utkani fidit, pokud mu v tom
nebrani divody hodné zvlastniho zretele, napf. zdravotni indispozice. Prevzal-li fizeni utkani
jiny kvalifikovany rozhodci, fidi utkani az do konce, i kdyby se delegovany rozhodci opozdéné
dostavil. Neni-li pfitomen kvalifikovany rozhodci, postupuje se podle pravidel - viz vyse.

Delegat utkani nesmi prevzit funkci rozhodciho ani tretiho rozhodciho (pokud neni Soutéznim
radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Oddilovy rozhodci

Nedostavi-li se k soutéznimu utkani rozhod¢i, ani neni k dispozici jiny kvalifikovany rozhodci,
jsou oba kapitani (u mladeze spolec¢né s vedoucimi druzstev) povinni dohodnout se na
oddilovém rozhod¢im a za jeho Fizeni soutézni utkani sehrat. Jestlize se kapitani
nedohodnou, rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddilového rozhodciho urci.



n

Vysledek dohody nebo losovdni uvede jesté pred zahdjenim utkani oddilovy rozhodci do
Zapisu o utkani a kapitani druzstev (u mladeze spolecné s vedoucimi druzstev) jej svymi
podpisy potvrdi.

Oddilovy rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhodciho stejna prava a povinnosti (kromé
naroku na odménu za fizeni utkani) jako kvalifikovany rozhodci s tim, ze nemusi utkani ridit v
predepsaném uboru; poradatel utkani je povinen zapuj¢it mu vhodnou sportovni vystroj.

Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkani, které zahdjil a fidi oddilovy rozhodci,
prevezme v prerusené hie a po zjisténi vsech skutecnosti (stavu utkani, odehrané doby hry,
stfidani resp. napominani a vylouceni hracu) tento rozhoddi fizeni utkani a fidi ho az do
konce. Tuto funkci prevzeti za oddilového rozhodc¢iho ma i kvalifikovany rozhodci, ktery se
v prubéhu utkani dostavil na stadion.

Funkci oddilového rozhod¢iho nesmi zastavat hlavni poradatel, néktery z funkcionara tymu
nebo nahradnik. Oddilovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 18 let.

Poradajici oddil je povinen mit k dispozici Zapis o utkani, pistalku, cervenou a zlutou kartu,
hodinky, minci na losovani a psaci potfeby. Ridi-li utkani oddilovy rozhodc¢i, ruéi poradajici
oddil za spravné vyplnéni Zapisu o utkani pred i po utkani a za jeho vcasné odeslani
pfislusnému Fidicimu organu.

PRAVIDLO VI
DRUHY A TRETi ROZHODCI

ROZHODNUTI EMF

Pro utkani, na které jsou delegovani dva rozhod¢i, plati, ze rozhod¢i vedeny v delegaci na
prvnim misté zastava hlavni funkci v administrativé a ukolech, spojenych s fizenim véci pred
a po utkani, tedy zajiStuje vyplnéni zapisu o utkani, prebira registracni karty apod., neni-li
stanoveno v nékterém internim radu jinak.

Urdzky, zneucténi a napadeni rozhodc¢iho druhého nebo tretiho se posuzuji stejné jako taz
provinéni vuci rozhod¢imu.

Jestlize druhy nebo tfeti rozhod¢i pfi utkani nahle onemocni nebo se zrani a nemize déle
vykonavat svoji funkci, zajisti rozhodci utkani jiného rozhodciho (je-li na hristi pritomen jiny
kvalifikovany rozhodci), popfipadé oddilového rozhodciho, po domluvé s obéma kapitany
tymu. Na utkani musi byt pfitomni bud’ dva rozhod¢i a jeden treti, nebo jeden rozhodci nebo
dva rozhodc¢i bez tretiho rozhodciho.

Treti rozhodci je povinen mit pfedepsanou vystroj a dalsi vybaveni jako rozhodci.

Treti rozhodd¢i je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke vsem pripadim,
které se staly v prabéhu utkani nebo po utkani, pouze rozhod¢imu, delegatovi utkani a na
vyzvani i pfislusnému fidicimu organu. Nikomu jinému nesmi treti rozhod¢i informace nebo
vysvétleni poskytovat.



V prabéhu utkani

Prvni rozhod¢i plsobi po celé utkani na té strané hraci plochy, ktera byla urc¢ena delegaci k
utkani. Prvni rozhod¢i pusobi na té strané, kde jsou lavicky pro ¢leny a funkcionare tymu,
druhy na strané opacné.

Jsou-li delegovani dva rozhodci, pohybuji se v pribéhu hry podél pomezni ¢ary mimo hraci
plochu tak, aby neprekazeli ve hie a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyz je ze hry. Kdyby
se vsak presto mic¢ odrazil od rozhodciho zpét do hraci plochy, aniz predtim upiné presel za
pomezni nebo za brankovou caru, je stale ve hre, a rozhodc¢i tedy hru neprerusuje. Rozhodci
vsak muze vstoupit na hraci plochu i v pribéhu utkani.

Je-li na utkani jeden rozhodci, pohybuje se vné hraci plochy, je-li nutné, tak i mimo ni.

Oba hlavni rozhodci se pohybuje zpravidla po celé lajné strany, na které stoji, ale mohou
vstupovat i do hraci plochy v pribéhu i mimo utkani.

Treti rozhod¢i je povinen si v prubéhu utkani vsimat i chovani osob na lavickach pro ¢leny a
funkcionafe tymu a upozornit funkcionare, resp. provinivsi se osobu, pfipadné rozhodciho
(recidiva, neuposlechnuti apod.), kdykoli néktera z téchto osob neopravnéné opusti
technickou zénu. Treti rozhod¢i v prubéhu utkani sleduje i rozcvicovani nahradnika a
upozorni rozhod¢iho, pokud by rusivé zasahovali do pribéhu utkani. Treti rozhod¢i rovnéz
dba, aby pfi zranéni hrace nevstoupili na hraci plochu vice nez dva funkcionari tymu (obvykle
lékar a masér), popripadé poradatelé s nositky, ale az poté, co od rozhodciho obdrzeli ke
vstupu na hraci plochu souhlas.

Povazuje-li rozhod¢i za nutné ohlasit dalSimu (druhému ¢&i tfetimu) rozhodc¢imu néco, co s
hrou pfimo nesouvisi, sdéli mu to, az kdyz je mi¢ ze hry. Jen v pfipadech vyZzadujicich
okamzity zakrok upozorni rozhodciho zdvihnutim pravé ruky a pokynem ruky ho zavola k
sobé.

Zasady spoluprace

Signalizuje-li tfeti rozhod¢i poruseni pravidel, musi ihned prestat signalizovat, jestlize mu
rozhodc¢i dd na védomi, ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci nehodla brat zretel. Treti
rozhodci rovnéz prestane signalizovat, jestlize hlavni rozhod¢i jeho signalizaci nepostrehl a
mezitim se herni situace zménila tak, ze je zfejmé, Ze signalizace tfetiho rozhodciho ztratila
vyznam, s vyjimkou situaci uvedenych zde v pravidlech.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zpusobem ovlivnit hru, napf. dosazeni branky,
kterou rozhodci nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné pred dosazenim branky
(ruka utociciho hrace, mic¢ ze hry), signalizuje treti rozhodci az do doby, dokud ho rozhodci
nepostrehne.

Prestupky, které se staly za zady rozhodciho a vyzaduji podle nazoru tretiho rozhodciho
udéleni osobniho trestu, musi tfeti rozhodci signalizovat vzdy. Podle zavaznosti prestupku a
s pfihlédnutim k mozné vyhodé ve hie tak ucini bud ihned, nebo az pfi nejbliz§im preruseni
hry. V mimoradné zavaznych pripadech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije treti
rozhodci tzv. zvyraznéné signalizace.



Treti rozhod¢i nesmi sam uplatfiovat svdj nazor, pokud rozhod¢i jiz rozhodl a tretiho
rozhodciho se na jeho stanovisko nedotaze. Treti rozhodci nesmi projevovat nesouhlas nebo
nespokojenost s rozhodnutimi rozhodciho. Na hraci plochu smi vstoupit pouze v pfipadech,
kdy to urychli navazani hry, zejména pfi nedodrzeni predepsané vzdalenosti branicimi hraci
pfi provadéni volnych kopu v blizkosti pomezni cary, nebo v situacich, které vyzaduji
okamzity zasah rozhodciho, napf. pfi konfliktech hrach v pferusené hre.

Rozhod¢i si muze z vlastni iniciativy vyzadat od tretiho rozhodciho informace o vsech
situacich, které sam jasné nevidél, domniva-li se, ze treti rozhod¢i mél ze svého postaveni
lepsi prehled; v takovém pfipadé miaze rozhodnout i na zakladé informace tretiho
rozhodciho. Rozhodci se vSak nesmi tretiho rozhodciho dotazovat na situaci znovu poté, co
jiz sam rozhodl, a to ani na zakladé intervenci hracl. Rozhodne-li rozhod¢i na zakladé
signalizace nebo informace tfetiho rozhodc¢iho, nesmi pfi kritickych projevech divakd nebo
hra¢i demonstrativné ukazovat na néj a naznacovat tak jeho odpovédnost za ucinéné
rozhodnuti. Za kazdé své rozhodnuti odpovida rozhod¢i sam.

Nedostaveni se tfetiho rozhodc¢iho

Treti rozhoddi je povinen dostavit se na stadién nejméné 60 minut pfed Ufednim zacatkem
utkani (neni-li Fidicim organem stanoveno jinak). Cekaci doba pro tfetiho rozhod¢iho neplati.
Nedostavi-li se treti rozhodc¢i, odehraje se utkani bez néj nebo prevezme jeho funkci jiny
kvalifikovany rozhodci, pokud je na hfisti nebo v hledisti pfitomen.

Prevzal-li funkci druhého nebo tretiho rozhodciho jiny kvalifikovany rozhodci, vykonava tuto
funkci az do konce utkani, i kdyby se treti rozhod¢i opozdéné dostavil. Dostavi-li se druhy
nebo treti rozhodci opozdéné k utkani, kde funkci tfetiho rozhodciho jiz zastava oddilovy
rozhoddi, je druhy, resp. tfeti rozhod¢i povinen kdykoliv v prabéhu utkani od néj funkci
prevzit.

Oddilovy rozhodci

Nedostavi-li se k utkani druhy nebo treti rozhodci, jsou-li delegovani na utkani, zacne
rozhod¢i utkani bez nich a bude tak Fidit utkani sam i v pfipadé, dostavi-li se 2. nebo 3.
rozhod¢i pozdéji.

Rozhodci musi byt osoba starsi 18ti let; v utkdanich mladeze musi byt oddilovy rozhodci
nejméné ve véku odpovidajicim vékové kategorii hracu prislusné soutéze.

Oddilovy rozhodci se pred utkanim ohlasi u rozhodciho. Rozhod¢&i mu urci jeho rozestaveni na
hraci plose s tim, ze je opravnén jeho rozestaveni podle svého uvazeni pro kazdy polocas
zménit. Dale mu da pokyny ke spolupraci na hraci plose a zejména ho upozorni, ze jeho
rozhodnuti jsou konecna a Ze nema pravo reklamovat zménu rozhodnuti, i kdyz s nim
nebudou soubhlasit.

Oddilovi rozhod¢i nastupuje pfi utkani k pozdravu a k losovani spolecné s rozhodcim, jen je-li

sportovné oblecen. O vhodnosti ndstupu oddilového rozhodciho rozhodne rozhodci.

Pravidlo VI
DOBA HRY



Rozdéleni doby hry

Mistrovska utkani trva, dva polocasy po 30 minutach. Kazda dohoda (napft. pfi turnajich), kterou se
zméni doba hry (napf. pro nedostatecnou viditelnost se doba trvani polocasu zkrati na 25 minut),
musi byt provedena pred zacatkem utkani a musi byt v souladu s rfadem pfislusné soutéze.
Pripadna zména délky hraci doby pratelského utkani, turnaje nebo poharového utkani je stanovena
v soutéznim fadu nebo propozicich soutéze.

Polocasova prestavka

Hrac¢i maji pravo na poloc¢asovou prestavku. Polo¢asova prestavka nesmi byt delsi nez 10 minut
(neni-li soutéznim radem nebo rozpisem soutéze stanoveno jinak). Doba trvani polocasové
prestavky muze byt zménéna pouze se souhlasem rozhodciho.

Modifikace AMF CR: V oblastnich soutéZich je polo¢asova prestavka 5 minut, neni-li rozpisem
soutéze nebo soutéznim fadem stanoveno jinak.

Pokutovy kop

Rozhodci musi prodlouzit dobu hry v kazdém polocase, aby mohla byt provedena ¢i opakovana
jakakoliv standartni situace. Rozhodci je povinen ukoncit utkani pouze tehdy, kdy je mic¢ ve hre,
s vyjimkou situace, kdy se o vysledku rozhoduje sérii pokutovych kopu.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli divodu se musi opakovat, neni-li fadem prislusné soutéze
stanoveno jinak.

ROZHODNUTI EMF

1. Doba trvani polocasové prestavky je stanovena takto:
a) v soutéznich utkanich 10 minut, pokud neni Soutéznim fadem nebo
Rozpisem soutéze stanoveno jinak,
b) v pratelskych utkanich dohodou druzstev,
c) v turnajovych utkanich propozicemi turnaje.

2. O vysledku predcasné ukonceného utkani rozhodne pfislusny fidici organ. Nebylo-li utkani
predcasné ukonceno z viny druzstev, musi se celé utkani opakovat v novém terminu.

VYKLAD K PRAVIDLU
Doba hry

1. Dobu hry méFi rozhodc¢i od okamziku, kdy byl spravné proveden vykop k zahdjeni utkani, nikoli
od okamziku, kdy dal pistalkou znameni k provedeni tohoto vykopu. Znameni pistalkou k
ukonceni doby hry da rozhodci:



a) po uplynuti doby hry (vcetné nastavené doby hry),

b) po uplynuti prodlouzené doby hry, jestlize rozhod¢i dobu hry prodlouzil
k provedeni standartni situace.

c) po uplynuti doby prodlouzeni (véetné nastavené doby hry) v utkani, v némz
bylo o vysledku podle herniho fadu soutéze rozhodnuto v prodlouzeni doby
hry,

d) po uplynuti doby potfebné pro provedeni kopt z pokutové znacky v utkani,
v némz se o vysledku rozhodlo témito kopy.

2. Pouze hodinky rozhodciho jsou smérodatné pro méreni doby hry. Pfesto se doporucuje, aby si je
rozhod¢i pred zahdjenim utkani porovnal s hodinkami 2. a 3. rozhodciho, jsou-li na utkani
delegovani, aby tak dobu hry mohli méfit i oni. Konec¢né rozhodnuti o trvani doby hry vsak nalezi
pouze rozhod¢imu.

3. V prubéhu soutéznich utkanich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkratit, ani kdyby tymu
nastoupila az po uplynuti ¢ekaci doby. V pratelskych utkanich mize rozhod¢i dobu hry zkratit,
napf. pro pozdni nastoupeni jednoho z druzstev. Dobu hry vSak musi zkratit rovnomérné v obou
polocasech a musi o tom pred utkanim informovat kapitany obou druzstev.

4. Poradani mimoradnych soutézi, turnajovych utkani apod. s kratsi dobou hry se fidi propozicemi
soutéze (turnaje), které schvaluje pfislusny fidici organ. Rozhod¢i musi byt s témito
propozicemi pred utkdnim obeznamen.

Nastaveni doby hry

1. Doba, kdy je mi¢ ze hry, se zapocitava do doby hry, pokud preruseni vyplynulo z normalniho
prubéhu hry. Doba hry promeskana jinym zpusobem se do doby hry nepocita a rozhod¢i je
povinen ji nahradit. Ke zdrzenim, kterd se do doby hry nezapocitdvaji a ktera je rozhodci
povinen nastavenim casu nahradit, patfi napf.

a) stfidani brankara (véetné neukonceného stfidani), s vyjimkou stfidani
provedeného o polocasové prestavce, nebo

b) zjistovani stavu zranéného hrac¢e na hraci plose, jeho osetfovani nebo
odneseni z hraci plochy, nebo

c) doba promarnéna pfi oslavach po dosazeni branky, nebo

d)  jakékoli zpusoby nesportovniho zdrzovani hry, napf. pomaly odchod
vylouceného hrace z hraci plochy, zakopdvani mi¢e mimo hraci plochu,
zdrzovani pfi nékterém ze zpusobl navazani hry, nebo

e) oprava poskozené branky nebo vyména poskozenych rohovych praporku,
nebo

f) oprava vyznaceni hraci plochy, nebo

g9) vyména poskozeného nebo zakopnutého mice, nebo

h) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divaci, nebo

i) vyklizeni prostorl hfisté, v nichz se bez souhlasu rozhodciho zdrzuji osoby
na hre nezucastnéné, nebo

j) docasné preruseni hry z divodu zhorseni povétrnostnich podminek, nebo

k) preruseni zpusobené poruchou osvétleni nebo prerusenim dodavky
elektrické energie, nebo

1) jiné doc¢asné preruseni hry z diivodu nesouvisejicich se hrou.

Za kazdé zdrzeni uvedené v bodé a) nastavi rozhodci dobu hry o nejméné 30 vtefin; ve vSech
ostatnich pfipadech rozhod¢i nastavi skutecné promarnénou dobu hry. Dobu hry rozhodci



nastavuje zasadné v tom polocase, ve kterém byla promeskana. Délku nastaveni doby hry oznami
rozhoddi kratce pred radnym koncem kazdého polocasu vhodnym zpisobem 2. a 3. rozhod¢imu a
také kapitanim druzstev, pokud o to pozadaji. Oznamenou délku nastaveni dobu hry musi rozhodci
dodrzet, pokud v nastavovaném c¢ase znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit.

Polocasova prestavka

Od polocasové prestavky Ize na prani obou druzstev upustit. Kdyby vsak na poloc¢asové prestavce
trval treba jen jediny hra¢, musi rozhodci stanovenou nebo dohodnutou dobu polocasové prestavky
dodrzet. Dobu trvani poloc¢asové prestavky vsak rozhod¢i mize v odivodnénych pfipadech upravit,
napf. prodlouzit pro provedeni kontroly totoznosti, nebo upravit z jinych divodu, napf. proto, ze z
utkani se provadi pfimy TV prenos. Duvody upravy doby polocasové prestavky uvede rozhod¢i v
Zapise o utkani.

Prodlouzeni doby hry k urceni vitéze utkani

1. Rozpis soutéze nebo propozice turnaje mohou stanovit ze v pfipadé, kdy po skonceni normalni
doby hry bude vysledek utkani nerozhodny, se o vitézi utkani rozhodne v prodlouzené dobé hry,
napf. o 2 x 5 minut. Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou dale stanovit, ze prodlouzeni
doby hry skonci jiz v okamziku, kdy nékteré z druzstev dosahne branky. V mezinarodnich
utkanich, které zastresuje WMF a clenové WMF, prichazi po nerozhodné zakladni hraci dobé na
fadu prodlouzeni 2 x 5 minut (rozhod¢i je opravnén nastaveni), pficemz se toto prodlouzeni
dohraje do konce (1. i 2. polocas), i presto, padne-li v 1. ¢i 2. fazi prodlouzeni jedna ¢i vice
branek., rozhodci utkani neukoncuje. Je vsak nerozhodny stav i nasledné po prodlouzeni,
prichazi na fadu pokutové kopy (3 pokutové kopy v zakladni sérii a poté po jednom v tzv. nahlé
smrti.

2. Pfed prodlouzenim a sérii pokutovych kopd maji hraci narok na prestavku, béhem niz se vsak
rozhodci a hraci obou druzstev musi zdrzovat na hraci ploSe. Tato prestavka obvykle neni delsi
nez 5 minut, pokud Rozpis soutéze nebo propozice turnaje nestanovi jinak. Po skonceni této
prestavky provede rozhoddi s kapitany druzstev losovani, jimz se urci druzstvo, které zahdji hru.
Losovani se provadi stejnym zpusobem jako pred zahajenim hry. Po uplynuti prvni poloviny
prodlouzené doby hry prestavka neni; tymy si pouze vymeéni poloviny hraci plochy a ve hre se
ihned pokracuje vykopem.

3. Rozpis soutéze nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, ze v pfipadech, kdy po skonceni
normalni doby hry nebo po skonceni prodlouzené doby hry bude vysledek utkani nerozhodny, se
vitéz utkani urci provadénim kopd z pokutové znacky (viz priloha A Pravidel malého fotbalu).
Doba nutna k provedeni téchto kopu se do doby hry nezapocitava, ale prestupky proti
pravidlim, jichZ se hraci v této dobé dopusti, se kvalifikuji jako prestupky v dobé hry.

Pravidlo VII - Doba hry
Pred utkanim

Pred zacatkem utkani se losuje minci nebo tzv. stfihnutim rukou dle pokyni rozhod¢iho a
druzstvo, které vyhraje los, si vybere, na kterou branku bude v prvnim polocase utocit. Druhé



druzstvo zahdji utkani vykopem. Druzstvo, které vyhralo los, zahdji vykopem druhy poloc¢as utkani.
Po polocasové prestavce si tymu vyméni poloviny hraci plochy.

Vykop

Vykop je zpusob zahajeni nebo navazani hry na zacatku utkani, po dosazeni branky, na zacatku
druhého polocasu utkani, na zacatku kazdé poloviny prodlouzeni, pokud utkdni pokracuje
prodlouzenim doby hry. Pfimo z vykopu miuze byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu

Vsichni hrac¢i musi byt na své poloviné hraci plochy. Vsichni hraci tymu, které vykop neprovadi,
musi zustat ve vzdalenosti nejméné 5 m od mice, dokud mi¢ neni ve hie (nestanovuje-li kruh,
protinajici se s pulici ¢arou hristé vyssi vzdalenost). Mensi vzdalenost nez 5 m neni pfipustna. Mic
lezi v klidu na stfedové znacce. Rozhodci da k provedeni vykopu znameni. Mic je ve hre, jestlize se
po provedeni vykopu pohne smérem dopredu. Hrac, ktery provedl vykop, se nesmi dotknout mice
podruhé, dokud se mice nedotkl jiny hrac. Jestlize jedno z druzstev dosahne branky, provede vykop
néktery z hracu soupere.

TRESTNI USTANOVENI
Jestlize se hrac¢ provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je ve hre, dfive, nez se mice
dotkne jiny hrac rozhodc¢i naridi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista prestupku
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).
Pravidlo VIII
ZAHAJENI HRY

Pfi kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu rozhod¢i nechd vykop opakovat. Mic
rozhodciho je zpusob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl mi¢ ve hre, pferusena z
duvodu neuvedenych na jinych mistech pravidel.

Provedeni mice rozhodciho

Rozhodci necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIIl). Mi¢ je ve hre, jakmile se dotkne zemé.

TRESTNI USTANOVENI

Mi¢ rozhodciho se opakuje, jestlize mi¢ se dotkne nékterého hrace dfive, nez zemé, jestlize mic
opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale dfive, nez se ho dotkl néktery z hracu.

Zvlastni ustanoveni

Volny kop nafizeny ve prospéch braniciho tymu z jeho vlastniho pokutového tzemi muize byt
proveden z jakéhokoli mista uvnitf tohoto uzemi.



2.

3.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vykop

. Pfed zahdjenim utkani provede rozhod¢i uprostfed hraci plochy za ucasti kapitand obou

druzstev losovani. Losovani se provadi vzdy minci (pFip. tzv. stfihnutim, stranu mince si zvoli
kapitan hostujiciho tymu. Kapitan tymu, jez vyhralo los, si vybere polovinu hraci plochy; vykop
provede néktery z hrac¢d soupefova tymu. K provedeni vykopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni
pistalkou. Je zakazano, aby vykop provedly jiné osoby, nez hraci zacastnéni na hre.

. Vykop je proveden spravné, jestlize po znameni rozhodciho k jeho provedeni mi¢, lezici volné a

nehybné na stfedové znacce, byl hracem strany opravnéné k provedeni vykopu zahran tak, ze se
pohnul smérem do souperovy poloviny hraci plochy a hraci obou druzstev neporusili rozestaveni
stanovené pravidlem dfive, nez se mi¢ dostal do hry. Teprve po spravné provedeném vykopu
sméji hraci souperfova tymu vkrocit do stfedového kruhu (porusit plvodné dodrzenou
vzdalenost) a hraci obou druzstev na souperovu polovinu hraci plochy.

. Po nespravné provedeném vykopu necha rozhodci vykop opakovat. Hrace, ktery opakované

provede vykop nespravné, rozhodc¢i napomene za nesportovni chovani; v pripadé dalSiho
opakovani téhoz prestupku ho rozhod¢i napomene podruhé a nasledné vylouci ze hry. Nastane-li
tato situace pfi vykopu k zahdjeni utkani, rozhodci provinivsiho se hrace vylouci z ucasti na hre.
Za tohoto hrace smi nastoupit néktery z nahradnika pfislusného tymu, druzstvo vsak nesmi
doplnit pocet nahradnikd.

. Z vykopu muze byt pfimo dosazeno branky ve prospéch tymu, které vykop provadi. Dostane-li

se mi¢ pfimo z vykopu do soupefovy branky, rozhodci ji uznd a hru navaze vykopem hrac
souperova tymu. V pfripadé, ze hrac provadéjici vykop pfimo z vykopu dosahne branky, a néktery
z hrac¢h soupere pritom predcasné porusil pfedepsané postaveni, rozhod¢i branku uzna.

Mi¢ rozhodciho

. Pri provadéni mice rozhodciho nedava rozhodci zasadné znameni pistalkou. Mi¢ rozhodciho

provede rozhoddi tak, Zze z postaveni ¢elem k hracim pusti mi¢ z vysSe pasu volné pred sebe na
zem, aniz by pfitom své postaveni zménil. Pravidlo nepredepisuje, v jaké vzdalenosti od mice
maji hrac¢i pfi navazani hry mi¢em rozhodciho byt, musi vsak od ného byt tak daleko, aby
rozhod¢i mohl mi¢ rozhodc¢iho radné provést. Rozhod¢i proto vyckd, az hraci obou druzstev
zaujmou odpovidajici postaveni.

Rozhodci uzna vlastni branku, jestlize se bezprostfedné po spravném provedeni mice rozhodciho
dotkne mice hrac branici strany a mic poté skonci v brance jeho tymu.

Mic¢em rozhodciho navaze rozhodc¢i hru, jestlize ji prerusil z jiného divodu, nez pro ktery se hra
navazuje néjakym kopem nebo vhazovanim. Timto divodem muze byt napf. to, ze:

a) nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoznuji pokracovat ve
hre, nebo



b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
j)

k)

dosSlo k poSkozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo
vyznaceni

hraci plochy, nebo

hraci plocha nebo mi¢ se staly nezpisobilymi ke hfe, nebo

osoba nezucastnéna na hre nebo jiny vnéjsi vliv zasahl na hraci plose mic
nebo

ovlivnil hru, nebo

rozhodc¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrace, nebo

se hrac dopustil prestupku mimo hraci plochu, nebo

hrac byl vdzné zranén, aniz pfitom doslo k poruseni pravidel, nebo

rozhod¢i ihned po preruseni hry poznal, ze se prerusenim hry dopustil
omylu, at jiz z viny vlastni nebo z viny 2. nebo 3. rozhod¢iho, nebo

nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle nazoru
rozhodciho bylo nutno hru prerusit, napf. proto, Zze okolo hristé sel pravod
se statni vlajkou nebo privod pohrebni, ucténi pamatky zesnulého apod.

4. Ucténi pamatky zesnulého trva jednu minutu a provadi se pred zahdjenim utkani. Druzstvo,
které bude zahajovat utkani, provede vykop k ucténi pamatky zesnulého stejné jako vykop k
zahajeni utkani, ale ihned poté rozhodc¢i pisknutim dalsi akci zastavi; po ucténi pamatky
zesnulého da rozhodci pokyn k provedeni vykopu k zahajeni utkani.

Cestny vykop

Cestny vykop provadi pfed zahajenim utkani osoba na hfe nezléastnéna. Po provedeni ¢estného
vykopu rozhodci ihned akci zastavi a vyckda, az osoba, kterd Cestny vykop provedla, opusti hraci
plochu. Teprve potom da rozhodci pokyn k provedeni vykopu k zahdjeni utkani.

Mic ze hry

Mic je ze hry, jestlize prejde po zemi nebo ve vzduchu UpIné brankovou nebo pomezni ¢aru nebo

rozhodci hru prerusi.

Mic ve hre

Mic je ve hre v kazdou jinou dobu, a to i tehdy odrazi-li se od brankové tyce, od bfevna nebo od
rohového praporku zpét do hraci plochy nebo odrazi-li se od rozhodciho, ktery je na hraci plose,

zpét do hraci plochy.

Pravidlo IX

MiC VE HRE A ZE HRY



1. Nedostane-li se mi¢ spravné do hry, musi rozhod¢i jeho uvedeni do hry nechat opakovat ve
stejném misté.

2. Mic je stdle ve hre, dokud rozhodci neprerusi hru. Proto je stdle ve hre, i kdyz:

a) byla porusena pravidla, ale rozhod¢i uplatiiuje vyhodu ve hre,

b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla porusena, ale rozhodci hru nepferusil,

c) tfeti rozhodci signalizoval, Ze doslo k poruseni pravidel, ale prvni nebo
druhy rozhodci hru neprerusil.

Prestanou-li hraci hrat, aniz rozhodci prerusil hru, maze je rozhod¢i pokynem, posunikem nebo
slovem upozornit, ze se ve hre pokracuje.

3. Protoze cary ohranicujici hraci plochu jsou soucasti hraci plochy, je mi¢ stale ve hre, dokud
celym objemem neprejde pres pomezni nebo brankovou ¢aru mimo hraci plochu. To znamena, ze
je ve hfe i v pfipadé, ze se mic:

a) pohybuje po brankové nebo pomezni care nebo ve vzduchu nad touto
carou,

b) odrazi od brankové tyce, brfevna nebo rohového praporku zpét do hraci
plochy,

c) odrazi zpét do hraci plochy od rozhodciho nebo hrace, ktery se nachazi na
pomezni nebo na brankové care nebo v jeji tésné blizkosti mimo hraci
plochu.

4. Odpovidajici signalizace rozhodciho na lajné je zjevnym dukazem toho, Zze mic¢ opustil hraci
plochu. Prejde-li vSak mi¢ zcela zjevné brankovou nebo pomezni ¢aru, nemusi rozhodci znameni
pistalkou dat.

Dosazeni branky

Branky je dosazeno, jestlize mi¢ Uplné prejde brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod
brankovym bfevnem a Gtocici druzstvo predtim neporusilo zadné pravidlo.

Vitéz utkani

Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno zadné branky nebo
dosahnou-li oba tymy stejného poctu branek, je vysledek utkani nerozhodny.

Herni fad soutéze
Jestlize pravidla soutéze stanovuji, ze utkani nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, mohou byt

pro urceni vitéze utkdni pouzity pouze postupy schvadlené WMF, tedy: jiné pocitani branek
dosazenych na hfisti soupere, prodlouzeni doby hry a kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI WMF



V ustanovenich pro poradani soutéznich utkani mohou byt pro urceni vitéze utkani uvedeny pouze
postupy schvalené WMF, jez jsou uvedeny v Priloze A Pravidel malého fotbalu ,Postupy pro urceni
vitéze utkani“.

ROZHODNUTI EMF

Jestlize utkani nesmi skoncit nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis pfislusné soutéze nebo
propozice turnaje obsahovat ustanoveni o prodlouzeni doby hry nebo jiny, pfislusnym fidicim
organem schvaleny zplsob pro urceni vitéze utkani.

Pravidlo X
DOSAZENi BRANKY
VYKLAD K PRAVIDLU

1. O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, rozhoduje vyhradné rozhodci a jeho rozhodnuti
je konecné. Proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamziku byl co nejblize branky. Neni-li si jist,
zda mic skutecné presel uplné pres brankovou ¢aru do branky, smi se ve vyjimecnych pfipadech,
a pouze z vlastni iniciativy, dotazat na nazor prislusného tretiho rozhodciho. Pfi dosazeni branky
je rozhodc¢i povinen dat znameni pistalkou.

2. Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky, neni rozhodujici postaveni brankare, ale
vyhradné poloha mice. Stava se totiz, ze brankaF sice stoji za brankovou ¢arou, mi¢ vsak drzi
pred ni, nebo naopak brankar stoji pfed brankovou ¢arou, ale mic v jeho rukou je jiz za ni.

3. Neni-li si rozhod¢i jist, zda bezprostfedné pred dosazenim branky nedoslo k poruseni pravidel,
muze se pred svym rozhodnutim dotazat na nazor pfislusného tfetiho rozhodciho, ale jen je-li
nezvratné presvédcen, Ze treti rozhodci mohl ze svého postaveni situaci lépe vidét.

4. Rozhodci branku uzna, dostane-li se mi¢ do souperovy branky pfimo:
a) ze hry,
b) z pfimého volného kopu,
c) z pokutového kopu,
d) z kopu z rohu,
e) z kopu od branky,
f) z vykopu.

Dosazeni branky musi byt v souladu s pfisluSnymi ustanovenimi pravidel. Hra¢ utociciho tymu
nesmi pred dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navaze vykopem.

5. Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ do souperovy branky pfimo:

a) z nepfimého volného kopu,
b) z vhazovani mice.

Hra se navaze kopem od branky.

6. Rozhodci branku neuzna, dostane-li se mic¢ do vlastni branky primo:



a) z kteréhokoli kopu, kromé kopu rohového
b) z vhazovani mice.

Hra se navaze kopem z rohu.

7. Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ do branky pfimo po spravné provedeném mici
rozhodciho, aniz se ho predtim dotkl néktery hrac. Mic¢ rozhodciho se opakuje.

8. Rozhodc¢i branku neuzna, jestlize brankar v dobé, kdy je mic¢ ve hre, ho z vlastniho pokutového
uzemi vhodi do branky souperova tymu.

9. Rozhodci proto dfive, nez s konecnou platnosti rozhodne o dosazeni branky, ovéri pohledem
pozi¢ni postaveni druhého rozhodciho.

10.Zahraje-li hrac¢ braniciho tymu mi¢ damysiné rukou nebo jinak porusi pravidla, a mi¢ skonci v
brance jeho tymu dfive, nez rozhodci prerusil hru, musi rozhod¢i branku uznat. To ho vsak
nezbavuje povinnosti udélit osobni trest za prestupek, ktery to vyzaduje.

11.M0ze se stat, Zze rozhod¢i vibec nepostifehne, ze branky bylo dosazeno, a proto necha ve hre
pokracovat. Treti rozhod¢i nejprve bézi obvyklym zplisobem ke stfedové care, a teprve kdyz
vidi, Ze rozhodci jeho signalizaci nepostrehl, upozorni zvyraznénou signalizaci rozhodciho, Ze na
hraci ploSe doslo k zadvazné udalosti, tj. v tomto pripadé k dosazeni branky.

12.Uzna-li rozhod¢i branku, stale kontroluje chovani hracu a pfitom bézi zaujmout postaveni pobliz
stfedové cary k provedeni vykopu; tam si ucini poznamku o strelci branky.

13.Jestlize rozhodci v domnéni, ze bylo dosazeno branky, prerusi hru a nasledné zjisti, ze mic
uplné nepresel brankovou ¢aru, navaze hru micem rozhodciho v misté, kde byl mi¢ v okamziku
preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

14.Ztrati-li rozhod¢i z vaznych divodu na kratkou dobu schopnost postfehu a nemuize proto
reagovat na herni situaci, napf. proto, ze ma cizi predmét v oku, v dusledku udefeni mi¢em
nebo pro nenadalou zdravotni indispozici, mize branku uznat na zakladé informaci, které si
vyzada od pfislusného tretiho rozhodciho.

Oslavy dosazeni branky

1. Je bézné, ze hrac, ktery dosahne branky, se o radost podéli se svymi spoluhraci. Rozhod¢i vsak
nesmi pripustit, aby pfitom hraci travili nedmérné mnozstvi ¢asu na souperové poloviné hraci
plochy a zdrzovali tak provedeni vykopu. Dobu promarnénou pfi oslavdch dosazeni branky
rozhodci nastavi.

2. Hrace, ktery béhem oslav po dosazeni branky opusti hraci plochu, vybéhne k prostoru pro divaky
nebo se chova jinym nevhodnym zplsobem, rozhodci vyzve, aby se vratil na hraci plochu a své
chovani usmérnil. Neuposlechne-li hrd¢ vyzvy rozhodciho ihned, napomene jej rozhod¢i za
nesportovni chovani. Hrace, ktery se jako projev radosti po dosazeni branky svlékne dres,
napomene rozhodci za nesportovni chovani; za svléknuti dresu se povazuje jiz okamzik, kdy
hrac¢ si dresem zakryje oblic¢ej. Stejné potresta rozhodci hrace, ktery si sviékne dres a pod nim
ma dalsi dres stejny jako je dres svleceny.

PRAVIDLO XI



Ofsajd, postaveni mimo hru
V malého fotbalu neexistuje, tj. neposuzuje se.
Pravidlo XII
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI, HERNi TRESTY
A. PRIMY VOLNY KOP

Pfimy volny kop nafidi rozhodci ve prospéch souperova tymu, jestlize se hra¢ na hraci plose a v
dobé, kdy je mic¢ ve hre, dopusti nékterého z dale uvedenych Sesti pfestupkt zpusobem, ktery je
podle ndzoru rozhodciho bezohledny, riskantni nebo ktery je proveden za pouziti nepfimérené sily:

kopne nebo se pokusi kopnout soupere,
podrazi nebo se pokusi podrazit soupere,
skoci na soupere,

vrazi do soupere,

udefi nebo se pokusi udefit soupere,
strci do soupere.

o AW =

Pfimy volny kop ve prospéch soupefova tymu rozhodci také naridi, jestlize se hra¢ dopusti
nékterého z nasledujicich Ctyr prestupku:

pfi odebirdni mice se télem dotkne soupere dfive nez mice,

drzi soupere,

plivne na soupere,

umysiné hraje mic¢ rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém
uzemi).

H>wn -

Primy volny kop se provede z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

Pokutovy kop
Pokutovy kop ve prospéch souperova tymu rozhodci naridi, dopusti-li se hrac¢ v dobé, kdy je mi¢ ve

hfe, nékterého z vyse uvedenych prestupkl ve vlastnim pokutovém tzemi, bez ohledu na to, na
kterém misté hraci plochy byl mi¢ v okamziku prestupku.

B. NEPRIMY VOLNY KOP



Neprimy volny kop ve prospéch souperova tymu rozhodd¢i nafidi, jestlize se brankaf ve vlastnim
pokutovém Uzemi dopusti nékterého z nasledujicich prestupka:

ma mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pred tim, nez se ho
zbavi,

rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a mice se mezitim
nedotkl jiny hrag,

dotkne se mice rukou poté, co mu jej umysiné nohou prihrdl jeho spoluhrac,
jako prvni hra¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhra¢ provedl
vhazovani,

Neprimy volny kop ve prospéch souperova tymu rozhodci také nafridi, jestlize se hrac podle
nazoru rozhod¢iho dopusti nékterého z nasledujicich prestupku:

Hwn =

hraje nebezpecnym zpisobem,

brani soupefi v pohybu,

znemoznuje brankari, ktery ma mic¢ v rukou, aby se mice zbavil,

dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle XIl, ale
pro ktery rozhoddi prerusi hru, aby udélil osobni trest.

Neprimy volny kop se provede z mista, kde k prfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni

pravidla VIII).

OSOBNIi TRESTY

Zlutou nebo ¢ervenou kartu mlze rozhodéi ukazat pouze hradi nebo nahradnikovi nebo
vystridanému (odvolanému) hraci. Rozhodci je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy
vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signalu
pistalkou k ukonceni utkani opusti.

C. NAPOMENUTI

Jestlize se hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi pfestupkt, musi ho rozhod¢i napomenout
tim, Ze mu ukaze zlutou kartu.

A A

chova se nesportovné,

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

soustavné porusuje pravidla,

zdrzuje navazani hry,

nedodrzi predepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu (5 m) nebo
kopu z rohu (5 m),

bez souhlasu rozhodciho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo doplnil
nebo se do tymu vratil,

umysiné a bez souhlasu rozhodciho opusti hraci plochu.

D. VYLOUCENI



Jestlize se hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupkt, musi ho rozhod¢i vyloucit tim, ze
mu ukaze cervenou kartu:

hraje surové,

chova se hrubé nesportovné,

plivne na soupere nebo na jinou osobu,

zabrani souperovu druzstvu dosdhnout branky nebo zmafi jeho zjevnou

moznost dosahnout branky tim, Ze umysIné zahraje mic¢ rukou (netyka se

brankare v jeho vlastnim pokutovém tGzemi),

5. zmarfi soupefi zjevnou moznost dosahnout branky tim, Ze soupere
utociciho na branku zastavi prestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny
kop popripadé pokutovy kop,

6. pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest,

béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

H>wn =

Hrac, ktery byl vyloucen, se nesmi zdrzovat v prostoru hfisté ani v technické zéné svého tymu. Za
hrace, ktery by vyloucen smi nastoupit jiny hrac¢, avsak az po uplynuti doby 5 minut. Rozhodci
pripadné nastavi tuto dobu, apklize doslo k fadé preruseni v priubéhu téchto 5 minut.

ROZHODNUTI WMF

1. Kazdy hra¢, at jiz se nachazi na hraci plose nebo mimo ni, ktery se dopusti vuci soupefi,
spoluhraci, rozhodc¢imu nebo proti jiné osobé prestupku, za ktery ma byt napomenut nebo
vyloucen, nebo ktery pouzije urazlivych nebo hanlivych vyrokt, musi byt potrestan prislusnym
trestem podle povahy prestupku.

2. Brankar ma mic pod kontrolou, jestlize ho néjakou casti paze nebo ruky zadrzi. Za mic¢ pod
kontrolou se rovnéz povazuje, jestlize brankar umysiné necha mi¢ od ruky nebo paze odskocit.
Za pripad, kdy brankaf ma mi¢ pod kontrolou se ale nepovazuje, jestlize se podle nazoru
rozhodciho jedna o mi¢ nahodné brankarem odrazeny, napf. pfi pokusu brankare mic¢ v padu
chytit.

3. Pravidlo XIl umoznuje, aby hrac¢ prihral mi¢ zpét svému brankari kolenem, hrudi nebo hlavou.
Kdyby vsak podle ndzoru rozhodc¢iho umysiné pouzil néjaky trik k tomu, aby obesel ustanoveni
pravidla, dopousti se nesportovniho chovani, rozhodci ho napomene Zzlutou kartou a souperovo
druzstvo provede nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dopustil prestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Rovnéz hrac, ktery pfi provadéni volného kopu umysiné pouzije
néjaky podobny trik k tomu, aby obesel ustanoveni pravidla, se dopousti nesportovniho chovani,
a proto ho rozhod¢i napomene Zlutou kartou a necha volny kop opakovat. V uvedenych
pfipadech neni rozhodujici, zda se brankaf ndasledné rukou nebo rukama mice dotkne i
nedotkne. Pravidlo porusil hrac, ktery se svym jednanim pokusil obejit znéni i smysl pravidla XII.

4. Skluz, kterym byla ohroZena bezpecnost soupere, musi byt potrestan jako surova hra. Zasahne-li
hrac¢ nejdfive mic¢ a poté v ramci této situace i napf. nohy soupere, jde o dovolenou hru.

5. Kazdé simulovani kdekoli na hraci plose, které ma oklamat rozhodciho, musi byt potrestano jako
nesportovni chovani.

6. Hrac, ktery si svlékne dres, aby oslavil dosazeni branky, musi byt napomenut za nesportovni
chovani.



ROZHODNUTI EMF

1. Pravomoci rozhodciho a udélovani osobnich trestu

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢lenim tymu jsou dany Pravidly malého fotbalu;
témto osobam rozhodci udéluje osobni tresty s pouzitim barevnych karet. Pravomoci rozhodciho
vuci funkcionafim tymu jsou dany rozhodnutimi EMF k pravidlu Xll; témto osobam se tresty s
pouzitim barevnych karet neudéluji. Vylouceny hrac¢ nebo nahradnik, nebo vykdzany funkcionar, je
povinen neprodlené opustit prostor hristé.

2. Pravomoci rozhodc¢iho vici hra¢iim a nahradnikim

Vsichni ¢lenové tymu podléhaji pravomoci rozhod¢iho v dobé od predani kapitanem tymu
podepsaného Zapisu o utkani rozhod¢imu az do okamziku podepsani Zapisu o utkani kapitanem
tymu po utkani. Po celou tuto dobu je rozhodci opravnén pfijimat k jejich provinénim pfislusna
opatreni: od vstupu na hraci plochu k zahdjeni utkani do ukonceni utkani tak cini na zakladé
pravomoci danych mu pfimo Pravidly malého fotbalu, mimo tuto dobu tak c¢ini na zakladé
rozhodnuti EMF k pravidlu XIl. VSechny pfestupky a provinéni ¢lent tymu uvede rozhod¢i do Zapisu
o utkani a kapitan tymu potvrdi totoznost prislusného hrace.

a) jestlize se clen tymu dopusti zavazného provinéni (srovnatelného s
prestupkem popsanym v casti D pravidla XIl) v dobé od podepsani Zapisu o
utkani kapitanem tymu pred utkanim do okamziku, kdy rozhodci vstoupi na
hraci plochu, aby zahdjil utkani, tak mu rozhodc¢i ukaze Cervenou kartu a
nepfipusti proviniviiho se hrace ke hre. Za tohoto hrace smi nastoupit
néktery z nahradnikl, druzstvo viak nesmi pocet nahradnikd doplnit,

b)  jestlize se ¢len tymu dopusti prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na
hraci plochu k zahajeni utkani, udéluje rozhodci osobni tresty v ramci
pravomoci uplatnovat pravidla,

c) jestlize rozhod¢i vyloudi hrace pred zac¢atkem utkani, smi za tohoto hrace
nastoupit néktery z nahradnikl, druzstvo vsak pocet nahradniki nesmi
doplnit. | vylou¢i nahradnika, nesmi druzstvo pocet nahradnikd doplnit,

d)  jestlize se ¢len tymu dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahajeni
utkani do ukonceni utkani (v¢. polocasové prestavky), udéluje rozhoddci
osobni tresty v ramci pravomoci uplatiovat pravidla,

e) dopusti-li se ¢len tymu prestupku o poloCasové prestdvce, udéli mu
rozhod¢i za ucasti kapitana tymu pfrislusny osobni trest a udéleni trestu
oznami prostrednictvim poradatelské sluzby (hlasatele), je-li na utkani,
divakdam,

f) jestlize rozhodci vylouci hrace, nesmi za tohoto hrace nastoupit nahradnik a
druzstvo utkani dohraje s mensim poctem hracu,

g)  jestlize se ¢len tymu dopusti zavazného provinéni v dobé od ukonceni
utkani do okamziku podpisu Zapisu o utkani kapitinem tymu po utkani,
oznami rozhodci provinéni ¢lena tymu kapitanovi tymu. Provinéni clena
tymu uvede rozhodc¢i na predni stranu Zapisu o utkani a kapitan tymu
potvrdi jeho totoznost.



3. Chovani a vystupovani funkcionard druzstev
Funkcionari druzstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slusné a korektné. V jednotlivych
pripadech postupuje rozhodci takto:

a) funkcionare, ktery se dopusti v dobé od podepsani Zapisu o utkani
kapitanem tymu pred utkanim do okamziku, kdy rozhod¢i zahaji utkani,
zavazného provinéni, nepfipusti rozhod¢i na lavicku pro ¢leny a funkcionare
tymu nebo ho vykaze prostrednictvim kapitana z prostoru hristé,

b)  funkcionare, ktery se v prubéhu utkani chova zpusobem, ktery ma podle
ndzoru rozhodc¢iho charakter nesportovnino chovani, upozorni v
pfitomnosti pfislusného kapitana na nevhodnost jeho pocinani s tim, ze v
pfipadé opakovani ho vykaze z prostoru hristé,

c) funkcionare, ktery se v prubéhu utkani opakované chova zpusobem, ktery
ma podle nazoru rozhodciho charakter nesportovniho chovani, nebo
funkcionare, ktery se v prabéhu utkani dopusti zavazného provinéni, vykaze
prostfednictvim kapitana pfislusného tymu z prostoru hristé,

d) provinéni, kterého se funkcionar dopustil v dobé od ukonceni utkani do
okamziku podepsani Zapisu o utkani kapitanem tymu po utkani, uvede
rozhodci do Zapisu o utkani,

e) vykdzany funkcionar je povinen opustit prostor hristé. Odmitne-li vykazany
funkcionar opustit prostor hristé, pozada rozhodci hlavniho poradatele o
zjednani ndpravy a vse uvede v Zapise o utkani,

f) vSechna provinéni funkcionar druzstev uvadi rozhod¢i do Zapisu o utkani a
kapitani tymu jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoznost.

4. Chovani a vystupovani clent a funkcionari tymu v dobé pred a po podepsanim Zapisu o utkani
Jestlize se osoba, ktera v utkani byla clenem nebo funkciondfem tymu, dopusti jakéhokoli
zavazného provinéni pred nebo po podepsani zapisu o utkani kapitdnem tymu popiSe tuto véc
rozhodci ve zpravé disciplinarnimu organu.

5. Chovani a vystupovani ¢lent poradatelské sluzby

Clenové poradatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhod¢iho. Pokud se néktery ¢len
poradatelské sluzby chova zplisobem nevhodnym nebo vidi jingm osobam urazlivym, pozada
rozhodci prostfednictvim kapitana domaciho tymu hlavniho poradatele o zjednani ndpravy s tim,
Ze vse popise v Zapisu o utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU
VsSeobecna ustanoveni

1. Pravidlo Xll stanovi zasady boje o mi¢ a zasady jednani a chovani hraci. Boj o mi¢ smi byt tvrdy,
ale musi byt Cisty, bez zakernosti a hraci maji respektovat soupere. Veskeré pocinani hra¢d ma
byt a viech okolnosti slusné a korektni. Usili hra¢i o dosaZeni co nejlepsiho vysledku nema byt
v rozporu se zasadami sportovni etiky. Kazdy hrac je povinen dbat o bezpecnost jak svou
vlastni, tak i o bezpecnost ostatnich hracu.



2. Pravidla malého fotbalu davaji rozhod¢imu pravomoc k udélovani trestud; podle povahy prestupku
rozhodci udéluje tresty herni a tresty osobni. Hernimi tresty jsou pfimé volné kopy, nepfimé
volné kopy a pokutovy kop; osobnimi tresty jsou napomenuti a vylouceni. Cast A pravidla XII
uvadi prestupky, za které rozhodc¢i nafizuje pfimy volny kop nebo pokutovy kop, cast B
prestupky, za které rozhodci nafizuje neprimy volny kop; ¢asti C a D uvadéji prestupky, za které
rozhodci udéluje osobni tresty.

3. Pravomoc rozhodciho udélovat osobni tresty zacina vstupem rozhodc¢iho na hraci plochu k
zahajeni utkani a trva az do ukonceni utkani; trva tedy i po dobu vsech preruseni hry a po dobu
vsech prestavek.

4. Dopusti-li se hrac¢ prestupku na hraci plose v dobé, kdy je mic¢ ve hre, rozhodci prerusi hru, udéli
pfipadny osobni trest a druzstvo potresta pfislusSnym hernim trestem. Pokud rozhod¢i poskytne
vyhodu ve hie, hru neprerusuje, a pfipadny osobni trest udéli az pfi nejblizSim preruseni hry;
druzstvo vsak jiz pfislusnym kopem potrestat nemize (vyjma pfipadu popsaného pravidle V).

5. Dopusti-li se riznych prestupkid soucasné dva hraci téhoz tymu, potresta rozhoddci pfislusnym
hernim trestem tézsi prestupek (za tézsi prestupek se povazuje ten, za ktery rozhodci naridi
pfimy volny, pfipadné pokutovy kop). Dopusti-li se shodnych pfestupkd soucasné dva hraci
téhoz tymu, navaze rozhodci hru prislusnym kopem v misté, které je blize k brance provinivsiho
se tymu (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII). Dopusti-li se riznych prestupku
souCasné dva hraci soupeficich druzstev, potrestd rozhodci pfisluSnym hernim trestem to
druzstvo, jehoz hrac se dopustil tézsiho prestupku. Dopusti-li se shodnych pfestupkt soucasné
dva hradi soupericich druzstev, navaze rozhodci hru mi¢em rozhodciho v misté, kde byl mic¢ v
okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIl). Ve vSech uvedenych
pripadech udéli rozhod¢i hra¢lim osobni tresty za vsechny prestupky, které ve smyslu pravidla

Xl udéleni osobniho trestu vyzaduiji.

6. Dopusti-li se hra¢ jakéhokoli prestupku vici jiné osobé, nez hraci souperova tymu, udéli mu
rozhodd¢i odpovidajici osobni trest; jestlize rozhod¢i z tohoto diuvodu prerusi hru, navaze ji
neprimym volnym kopem z toho mista na hraci plose, kde se hrac dopustil prestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

7. Dopusti-li se jakéhokoliv provinéni osoba nezucastnénd na hie na hraci plose v dobé, kdy je mic
ve hre, prerusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedena osoba opustila hraci plochu. Hru navaze
mic¢em rozhodc¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIIl). Jedna-li se o nahradnika nebo odvolaného hrace, udéli mu rozhodci i
odpovidajici osobni trest.

Prestupky trestané primym volnym kopem
(¢ast A pravidla XII)

1. Rozhod¢i je opravnén nafidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen za prestupky hraca
uvedené v ¢asti A pravidla Xll, kterych se hra¢ na hraci plose dopusti vici hradi soupefova tymu
v dobé, kdy byl mi¢ ve hre. Jestlize se stejného prestupku hrac¢ dopusti sice v dobé, kdy mic byl
ve hre, ale v misté mimo hraci plochu, udéli mu rozhodci pouze osobni trest. Jestlize rozhodci z
tohoto duvodu pferusi hru, navaze ji mi¢em rozhod¢iho na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v
okamziku preruseni hry (s ohledem zvlastni ustanoveni pravidla VII). Jestlize se stejného
prestupku hra¢ dopusti v dobé, kdy byl mi¢ ze hry, at jiz na hraci plose nebo mimo ni, udéli
rozhodci hraci pouze osobni trest.



2. Jestlize rozhodci prerusi hru, aby naridil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se podle toho, kde
na hraci plose k prestupku doslo:

a)  jestlize k prestupku doslo v dusledku fyzického kontaktu se soupefem nebo
pokusem o tento fyzicky kontakt, a to i nepfimo, napf. hozenim néjakého
predmétu, plivhutim apod., povazuje rozhodc¢i za misto prestupku to misto
na hraci plose, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu; kopne-li
napr. hrac, ktery stoji ve vlastnim pokutovém Gzemi soupere, ktery je mimo
pokutové Uzemi, nafidi rozhodci proti jeho druzstvu pfimy volny kop,
protoze napadeny hrac se nachazel mimo pokutové tuzemi,

b)  jestlize se jednalo o prestupek sice s ,fyzickym“ kontaktem, ale napadeny
hrac se nachazel mimo hraci plochu (napf. plivhuti na hrace, ktery je
oSetfovan za pomezni ¢arou), nebo u prestupkd verbalniho charakteru, jako
jsou projevy nesouhlasu, urazky apod, a ve vsech ostatnich pripadech, kde
pravidla nafizuji navazat hru nepfimym volnym kopem, povazuje rozhodci
za misto prestupku to misto na hraci plose, kde se nachazel provinivsi se
hrac,

c) zahraje-li hra¢ umysiné mic rukou, je mistem prestupku to misto na hraci
plose, kde doslo ke kontaktu ruky a mice; zahraje-li napf. hrd¢ nebo
branka¥, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi imysiné mi¢ rukou mimo
vlastni pokutové Gzemi, nafidi rozhod¢i pfimy volny kop z pfislusného mista
mimo pokutové tzemi,

d) prestupky, ke kterym doslo pfimo na nékteré z ¢ar ohranicujicich pokutové
Uzemi, se povazuji za prestupky uvniti pokutového Gzemi. Kopnuti nebo
pokus o kopnuti soupere.

3. Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupere, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhodci
potrestat, je-li podle jeho nazoru bezohledné, riskantni nebo s pouzitim nepfimérené sily.
Kopnutim se rovnéz rozumi uder kolenem, nebo zasazeni soupere podrazkou kopacky (tzv.
Slapak), nebo zasazeni soupere podrazkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zepredu.
Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy umyslny prestupek hrace, pfi némz sice nedoslo k
fyzickému kontaktu, ale to jen proto, ze souper stacil pred kopnutim uhnout.

Podrazeni nebo pokus o podrazeni soupere

1. Podrazenim soupefe se rozumi zakrok, pfi némz hra¢ zpusobi pad soupefe nastavenim nohy,
zahakovanim nohy soupere zezadu nebo ze strany, nebo skluzem. Za podrazeni se rovnéz
povazuje, sehne-li se hra¢ za souperem nebo pred nim a tak pfivodi jeho pad (tzv. stolicka).
Tento zakrok je zvlasté nebezpelny proti hraci ve vyskoku, pfedevsim proti brankafi chytajicimu
mic.

2. Za pokus o podrazeni se povazuje kazdy umyslny prestupek hrace, pfi némz sice nedoslo k
podrazeni, ale to jen proto, ze souper se stacil zakroku vyhnout.



Skoceni na soupefre

Skocenim na soupere se rozumi zakrok, pfi némz hrac¢ provede vyskok nejen vzhiru, ale i smérem
na soupere s naslednym fyzickym kontaktem. Za skoceni na soupefe se rovnéz povazuje naskoceni
hrace zezadu na soupere, i kdyz pfi tom hrac¢ upazi, aby zdiraznil, ze pfi vyskoku nepouziva rukou,
nebo skoceni hrace smérem proti soupefi na mic, kterym pravé souper hraje. Za poruseni pravidla
se vsak nepovazuje, jestlize hra¢ nebo brankar vyskoci a zasadhne mic a teprve potom o soupefe
zavadi nebo na néj i spadne.

Vrazeni do soupere

Pfi boji o mi¢ je dovoleno plné uplatnit télesnou silu, proto hra¢c smi do soupere dovolenym
zpUsobem vrazit; vrazeni vsak nesmi byt podle nazoru rozhod¢iho prudké, bezohledné, ani pfi ném
nesmi byt pouzito nepfimérené sily. Vrazet smi hrd¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostredni
vzdalenosti od mice, pficemz za ,bezprostredni vzdalenost“ se povazuje vzdalenost nepresahujici
2 m; za dovoleny zpUsob vrazeni se povazuje pouze vrazeni ramenem do ramene soupefe nebo
vrazeni ramenem zezadu do souperovy lopatky, pficemz vrazejici hra¢c musi mit pazi, jejimz
ramenem do soupere vrazi, u téla, a oba hraci pfitom musi byt na stejné arovni, tzn., Ze oba musi
byt bud’ na zemi nebo ve vyskoku. Jestlize hra¢ vrazi ramenem do souperova hrudniku, povazuje se
jeho zakrok za nedovolené vrazeni. Za nedovoleny zpusob vrazeni se povazuje i takovy zakrok, pfi
némz hrac prudce vrazi vlastnim hrudnikem zezadu do soupere, i kdyz pritom upazi, aby naznacil,
ze nepouzil rukou. Jestlize vrazejici hra¢ nema pfi vrazeni pazi u téla, povazuje se jeho zakrok za
stréeni do soupere. Obrati-li se hrac z taktickych divodi zady k soupefi proto, aby kryl mi¢, smi do
ného soupef zezadu dovolenym zpusobem vrazet.

Udereni nebo pokus o udereni soupere

Kazdé udereni soupere, i kdyby k nému doslo v boji o mi¢, musi rozhod¢i potrestat, je-li podle jeho
nazoru bezohledné, riskantni nebo s pouzitim nepfimérené sily. Za udefeni soupere se rovnéz
povazuje uder hlavou nebo udefeni micem ¢i jinym predmétem, ktery hrac drzi v ruce, nebo ktery
po soupefi hodi; pfitom neni podstatné, zda hozenym predmétem soupefe zasahne. Jestlize napf.
brankar umysiné udefi soupere micem, ktery drzi v rukou, nebo zasahne soupere prudce hozenym
micem, jedna se rovnéz o uderfeni soupere. Za pokus o udefeni se povazuje kazdy umysiny
prestupek hrace, pfi némz sice nedoslo k fyzickému kontaktu, ale to jen proto, Ze souper stacil
pred uderenim uhnout.

Stréeni do soupere

Stréenim se rozumi stréeni, odstréeni nebo postrceni soupere a to nejen rukou, pazi nebo loktem,
ale i jinou casti téla, napf. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujici neni prudkost strceni; je-li souper v
pohybu, staci do néj nékdy strcit jen lehce, aby ztratil rovnovahu.

Odebrani mice soupefi

Pfi odebirani mice soupefi musi hrac¢ nejprve zahrat micem a teprve potom smi dojit k télesnému
kontaktu obou hracd. Nejcastéjsim zplusobem odebrani mice soupefi je skluz. Pfi odebirani mice
skluzem neni pravidlo poruseno, jestlize branici hra¢ nejprve zasdhne mic¢, a to ani v pripadé,
jestlize souper nasledné upadne pres nohu, kterou predtim branici hra¢ mi¢em zahral. Zasahne-li
vsak hrac pfi odebirani mice skluzem nejprve soupere a teprve potom mi¢, povazuje se to za
zakazany zpusob hry. Za zakazany zpusob hry se povazuje rovnéz to, jestlize hra¢ zasahne mic i
soupere soucasné, nebo jestlize hrac sice jednou nohou soupefi mi¢ odebere, ale soupere pritom



zasahne druhou nohou. O prestupek stejného charakteru se jedna také v pfipadé, ze hrac ve snaze
odebrat soupefi mi¢ nohou se soupere dotkne télem dfive nez mice.

Plivnuti na soupere

Plivne-li hra¢ na soupere, rozhodCi prerusi hru, provinivsiho se hrace vylou¢i a ve prospéch
soupefova tymu nafidi pfimy volny kop. Rozhod¢i vsak muze potrestat hrace jen v pripadé, Ze
prestupek vidél, nebo jestlize ho o prestupku informoval treti rozhodci. Jestlize se hra¢ tohoto
prestupku dopusti ve vlastnim pokutovém tGzemi, nafidi rozhodci pokutovy kop.

Drzeni soupere

Drzenim se rozumi aktivni drzeni, tj. uchopeni nebo tahani soupere za uUbor, za pazi nebo za
kteroukoli jinou ¢ast téla soupere at jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou ¢asti téla (napr. stehnem
nebo hyzdi) se zamérem branit soupefi ve volném pohybu. Rozpazi-li hra¢ ruce, aby dotekem
soupefi zabranil ve volném pohybu, drzi soupere. Za drzeni soupere se rovnéz povazuje, jestlize
hra¢ vyskoci po mici a pri vyskoku se rukou nebo rukama opre o stojiciho soupere. Tresta-li
rozhodci drzeni, nesmi pfi rozhodovani o mistu prestupku zvyhodnit druzstvo, jehoz hrac¢ se
prestupku dopustil.

Hra rukou

1. Za zakazany zpusob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé brankafe ve vlastnim pokutovém
Uzemi) zahraje - podle nazoru rozhodciho umysiné - mic¢ rukou nebo se rukou mice dotkne; za
,fuku“ se pfitom povazuje paze od ramene az k prstum. Za poruseni pravidla se rovnéz
povazuje zahrani mice rukou z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostatecné predvidavosti
nasledkd boje o mi¢; obecné se ma za to, ze hrac hraje rukou védomé, jde-li ,ruka k mici“. Aby
pfi posuzovani hry rukou v pokutovém Gzemi nedochazelo k zavaznym prehmatim doporucuje
se, aby rozhodci v pripadé, ze ma pochybnosti o tom, zda branici nebo utocici hrac¢ zahral rukou
skutecné ,uamyslné“, rozhodl ve prospéch braniciho tymu.

2. Za umyslnou hru rukou je tfeba povazovat, jestlize hra¢ zadrzenim nebo zahranim mice rukou
ziska pro sebe nebo pro své druzstvo vyhodu, napf.: roztidhne paze, aby soupefi zmensil
stielecky uhel a mic se zastavi o jeho ruku, nebo pohybem lokte ruky, kterd je jinak tésné u téla,
zahraje mi¢em, chce skluzem vypichnout mi¢ soupefi od nohy a pfitom zahraje mic rukou, nebo
ve vyskoku odhlavickuje mi¢ pfimo na svoji ruku, kterou nema u téla, nebo pri odkopu mice si
nastreli mi¢ na ruku, nebo pfi pokusu o odkop mine mi¢ a misto nohou ho zahraje rukou.

3. Za poruseni pravidla rozhodc¢i nebude povazovat ty situace, v nichz napf.: mi¢ je nastfelen na
ruku, kterou ma hra¢ u téla, nebo hra¢ po souboji o0 mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu
nechténé dotkne mice rukou nebo hrac se po padu na zem snazi vstat, pfitom se rukou opre o
zem a mic se zastavi o jeho ruku nebo hrac si instinktivné a reflexivnim pohybem chrani pred
prudce vystrelenym micem choulostivou ¢ast téla, napf. oblicej, genitdlie, ale i hrudnik apod.,
nebo se mi¢ odrazi od ramena hrace.

Prestupky trestané neprfimym volnym kopem
(¢ast B pravidla XII)
1. Rozhodc¢i je opravnén naridit nepfimy volny kop za prestupek uvedeny v ¢asti B pravidla Xl,

kterého se hrac dopusti na hraci plose v dobé, kdy byl mi¢ ve hre; hru rozhodc¢i navaze neprimym
volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac¢ (s ohledem na zvlastni



ustanoveni pravidla VIII). Nepfimy volny kop vsak rozhodci naridi také za prestupky, které Pravidla
malého fotbalu uvadéji na jinych mistech nez v pravidle XIl.

Nebezpecna hra

1. Za nebezpecnou hru se povazuje takovy zakrok, jimz hrd¢ podle ndzoru rozhodciho ohrozi
bezpecnost soupere nebo svou vlastni, aniz pfitom jedna umysiné nebo zakerné. Zakrok hrace
vuci soupefi lze povazovat za nebezpecnou hru jen tehdy, nedojde-li k fyzickému kontaktu.
Jestlize se hrac pfi zakroku soupere dotkne, nejednd se o nebezpecnou hru, nybrz o néktery z
prestupkt uvedenych v ¢asti A pravidla XII.

2. Za nebezpecnou hru vici soupefi se povazuje, jestlize napf. hrac¢ snazi se zasahnout nohou mic
na urovni trupu nebo hlavy soupere, ktery je v bezprostredni blizkosti mice (tzv. vysoka noha),
nebo provede smérem na hrace soupere tzv. nizky, nebo nastavi nohu podrazkou kopacky proti
noze soupere a pfitom nedojde ke kontaktu hracu, nebo nastavi nebo zvedne zbytecné vysoko
nohu nebo koleno proti télu soupere, nebo snazi se vykopnout mi¢ z rukou stojiciho nebo
leziciho brankare souperova tymu.

3. Nebezpecnou hrou vidi vlastni osobé sice hrac¢ ohrozuje pouze svou vlastni bezpecnost, ale jeho
jednani je presto v rozporu s pravidly, protoze tim soupefi omezuje moznost hrat micem. Za
nebezpecnou hru vidi vliastni osobé se povazuje, jestlize napf. hra¢ snazi se zahrat mi¢ hlavou
pod Urovni pasu soupefe v okamziku, kdy soupef se snazi hrat micem regulérné nohou, nebo
upadne na mi¢ a zustane na ném nebo tésné u néj lezet, a tim znemozni soupefi hrat mi¢em
regulérné nohou, nebo snazi se zahrat micem nohou, z niz se mu vyzula kopacka.

4. Za nebezpecnou hru vuci vilastni osobé se rovnéz povazuje, vrhne-li se brankaf ve spletité a
nebezpecné situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zakrok vsak odpovida vzitému zpusobu
hry brankare, a proto se netresta. Rozhod¢i vsak musi rozlisit nebezpecny zplasob hry brankare
vUci vlastni osobé od nebezpecnych zakrokl brankare vici soupefi.

Branéni soupefi v pohybu

Nedovolenym branénim se rozumi, prekazi-li hrac¢, ktery nehraje micem, télem soupefi ve volném
pohybu tak, ze soupere zastavi, pfinuti ho ke zpomaleni nebo zméné sméru pohybu; oba se pfitom
nemuseji navzajem dotknout. Za nedovolené branéni soupefi v pohybu se rovnéz povazuje, jestlize
hrd¢ zamérné probihd mezi soupefem a mic¢em, aniz by mél v umyslu se mi¢e zmocnit nebo jim
hrat. Rovnéz hrac, ktery pfrihral mi¢ spoluhraci nebo brankari a potom soupefi, ktery chce
zasahnout do hry, umysIné prekazi v pohybu, porusuje pravidlo. Obrati-li se vsak hrac¢ celem k
vlastnimu brankari, ktery ma mi¢ pod kontrolou, neporusuje tento hrac¢ pravidlo, pokud soupefi
aktivné nebrani v pohybu. Pravidlo porusuje také hrac, ktery se nesnazi hrat micem a brani v
pohybu soupefovu brankari v dobé, kdy brankar vyrazi nebo chyta mic, nebo v dobé, kdy mic neni
v jejich bezprostredni blizkosti. Hrac, ktery pravé hraje micem (ma mi¢ pod kontrolou), smi soupefi
branit v ziskani mice a neporusuje pfitom pravidlo. Prfitom vSak musi byt tvari a télem obracen k
mici (nikoli k soupefi) a nesmi se sehnout, a tim soupere odstrcit. Obrati-li se hrac¢ zady k soupefi
proto, aby z taktickych didvodd umoznil mici opustit hraci plochu, neporusuje pravidlo a soupef do
ného smi dovolenym zplsobem zezadu vrazet.

Branéni brankari v rozehrani mice

Pravidlo porusuje hrac, ktery aktivné prekazi souperovu brankari, aby se zbavil mice, ktery drzi v
rukou. Jestlize napf. hra¢ poskakuje nebo pobiha pfed brankarem, a tim ho nuti, aby mi¢ drzel v



rukou déle, nez dovoluji pravidla, porusuje pravidlo. Za poruseni pravidla se nepovazuje, jestlize se
hrac pred brankare pouze postavi, brankaf ma totiz moznost mic vyhodit.

Prestupky brankare

1. Brankaf ma ve vlastnim pokutovém Gzemi mic¢ v rukou pod kontrolou, jestlize stoji na nohou a
mi¢ ma v rukou. Brankar ale nema mic pod kontrolou, jestlize mi¢em poklepava o zem nebo ho
vyhazuje do vzduchu a zase ho chytd, a to v okamziku, kdy mic¢ pravé nedrzi v rukou. Brankar
smi mit mi¢ pod kontrolou pouze urcitou dobu, pak se jej musi zbavit, tj. bud ho vykopnout,
vyhodit nebo ho polozit ¢ pustit na zem; potom jim i ve vlastnim pokutovém uzemi muze dal
hrat, ale jiz ne rukou. Rukou se mi¢e smi znovu dotknout poté, co mi¢em zahraje nebo se ho
dotkne jiny hrac, nejedna-li se ovsem o zpétnou prihravku vlastnimu brankari.

2. Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéz povazuje, jestlize brankar mi¢ dotykem jedné nebo obou
rukou, jedné nebo obou pazi nebo jejich casti zadrzi a dal jej hraje nohama. V tomto prfipadé se
brankaf nesmi mice dotknout znovu rukou dfive, nez micem zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac,
nejednd-li se o zpétnou prihravku vlastnimu brankafi, jinak jej rozhodci potrestd za poruseni
pravidla. Doba, po kterou mi¢ hraje nohama, neni nijak ¢asové omezena. Jestlize se ale podle
nazoru rozhodciho jednda o ndhodné odrazeny nebo nastieleny mic, napf. kdyz brankar vyrazi
robinsonadou strelu soupere, pak se nejednd o pripad, kdy brankaF ma mi¢ pod kontrolou, a
proto smi dale micem hrat i rukou.

3. Doba, béhem niz smi mit brankaf mi¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na nejvyse Sest
sekund. Za poruseni pravidla proto potresta rozhodci brankare, ktery ma mic¢ v rukou pod
kontrolou déle nez Sest sekund, nebo pfed tim, nez se s micem v rukou postavi na nohy, podle
nazoru rozhodciho Umyslné promarni tolik ¢asu, ze se potom nestaci mice zbavit do Sesti
sekund.

Zpétna prihravka brankari

1. Hra¢ smi kdykoli pfihrat mi¢ svému brankafi (provést tzv. malou domu); jestlize ale brankafi
prihraje mi¢ nohou pod kolenem, nebo rukama z vhazovani, nesmi se brankaf mice dotknout
rukou, jinak porusuje pravidlo. Za pfihrani nohou, po némz se brankar nesmi dotknout mice
rukou, se povazuje jestlize napf. brankar obdrzi pfihravku pfimo ze hry, nebo brankar obdrzi
prihravku z jakéhokoli kopu, nebo spoluhrd¢ nohou mi¢ zastavi, aby ho prenechal brankafi, nebo
spoluhrac neprihraje pfimo brankafri, ale brankar si pro mi¢ dobéhne, nebo brankar si prihravku
nejprve zastavi nohou a poté, tfeba i po nékolika krocich, mi¢ uchopi do rukou. Za zpétnou
prinravku brankafi rozhodci druzstvo nepotrestd, jestlize brankar hraje rukou mic, ktery se
nahodné odrazi od nohy jeho spoluhrace.

2. Chce-li hra¢ zahrat mic¢ zpét svému brankafi tak, aby po jeho pfihravce brankaf mohl uchopit
mi¢ do rukou, mize tak ucinit télem, hlavou, kolenem ¢i stehnem. Jestlize vsak hra¢ ma mic u
nohy, a pravidlo obejde tim, Ze si mi¢ nohou nadhodi na hlavu a potom ho pfihraje svému
brankari hlavou, chova se nesportovné a rozhod¢i ho napomene; pfitom neni rozhodujici, jestli
se po jeho pfihravce brankar rukou mice dotkne ¢i nedotkne, rozhodujici je imysl hrace obejit
ustanoveni pravidla. Prerusi-li rozhod¢i z toho duvodu hru, aby hrace napomenul, navaze ji
nepfimym volnym kopem v misté, kde se hrac¢ prestupku dopustil (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla VIII). Stejné bude postupovat rozhodci v pripadé, Zze hrac se pokusi obejit
pravidlo tim, Ze UmysIné nadhodi mi¢ nohou smérem na hlavu svého spoluhrace a ten jej hlavou
prihraje svému brankari. Jestlize se hrac¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pfi provadéni volného
kopu, a volny kop provede napt. tak, ze mi¢ rozehraje vlastnimu brankari kolenem, rozhod¢i ho
napomene za nesportovni chovani a necha volny kop opakovat.



Osobni tresty

. Pravidla malého fotbalu opravnuji rozhodciho udélovat osobni tresty; osobnimi tresty se rozumi
napominani a vylucovani hrac¢u. Ve vsech pfipadech, kde se v dalsim bude hovorit o udélovani
osobnich trestl, se citovana ustanoveni vztahuji na vSechny ¢leny tymu. Osobni trest udéli
rozhod¢i tak, Ze kartu pfislusné barvy zvedne do vySe nad rameno a zfetelné ji ukaze
provinivsimu se hraci. Rozhodci nemusi osobni trest udélit ihned po provinéni hrace. Vyzaduje-li
to situace, poskytne rozhodci vyhodu ve hie a osobni trest udéli pfi nejblizSim preruseni hry.

. 'V Pravidlech malého fotbalu se na fadé mist konkrétné uvadi, kdy a za jaky prestupek musi hrac
osobni trest obdrzet; v téchto pfipadech se jedna o tzv. osobni tresty taxativni, tj. takové,
které je rozhod¢i vzdy povinen udélit. Rozhod¢i viak mize udélit osobni trest i v souvislosti s
prestupky uvedenymi v casti A pravidla Xll, pokud usoudi, ze charakter a povaha prestupku
udéleni osobniho trestu vyzaduje. V téchto pripadech se vsak nejedna o tresty taxativni,
protoze zavaznost prestupku posoudi pouze rozhodci.

. V pfipadé méné zavaznych prestupkd muze rozhodd¢i nejprve upozornit hrace, ze jeho zptsob
hry zacind vybocovat z rdamce pravidel, a teprve pfi dalSim prestupku hrd¢e napomenout. V
zadném pripadé vsak rozhodci nemuze takto postupovat v pripadé, Ze Pravidla malého fotbalu
udéleni osobniho trestu ukladaji. Napomenuti (¢ast C pravidla XIl).

. Pravidlo Xl uvadi v ¢asti C sedm prestupku, za které musi byt hra¢ vzdy napomenut; mimoto se
vsak v Pravidlech malého fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky, za které musi byt
hrac¢ rovnéz napomenut; ve vsech téchto pfipadech se jedna o osobni tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

. Pfestupku se dopousti hrac, je-li podle nazoru rozhodciho jeho jednani v rozporu se zasadami
slusného chovani a cestného boje o mi¢. Rozhod¢i rovnéz napomene za nesportovni chovani
hrace, ktery pouzije vici soupefi nebo jiné osobé vyhrizna nebo provokativni gesta (pokud
rozhodci jeho jednani neposoudi jako chovani hrubé nesportovni).

. Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hra¢e napomenul za nesportovni chovani, navaze hru
nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac; jestlize
se vsak hrac soucasné dopusti prestupku ve smyslu casti A pravidla Xll, nafidi rozhodc¢i primy
volny kop z mista, kde k prestupku doslo (vzdy s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII)
nebo pokutovy kop.

. Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery zahraje mic¢ amysiné rukou (vyjma
brankare ve vlastnim pokutovém Gzemi), aby zmafril slibné se rozvijejici atocnou akci soupere;
stejné rozhodci napomene hrace nebo brankare, ktery zmafri slibné se rozvijejici utocnou akci
soupefe tim, ze zastavi pronikajiciho hrace nékterym z dalSich pfestupkd, za které se v souladu
s casti A pravidla Xl nafizuje pfimy volny, popfipadé pokutovy kop. Za ,slibné se rozvijejici
utocnou akci“ se napf. povazuje takova herni situace, kterd by bez poruseni pravidla branicim
hra¢em umoznila po jedné az dvou pfihravkach ohrozit branku.

. Skluz jako obranny zakrok, jimz se snazi odebrat mi¢, musi hra¢ pouzivat s ohleduplnosti k
soupefi. Jako nesportovni chovani proto rozhodci posoudi skluz provedeny ze strany, pfi némz
hra¢ nezasahne mi¢, ale podrazi nebo kopne soupere. Podle nazoru rozhodciho vsak takovy
zakrok muze byt posouzen i jako surova hra.



5. Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery se svym jednanim nebo chovanim
pokusi oklamat rozhodc¢ih nebo ktery se nesportovnim zplsobem pokusi oklamat soupefe.
Takovym projevem nesportovniho chovani hrace je napt. pokus hrace o docileni branky rukou,
nebo umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovani presto, ze rozhodci hrace vyzval, aby
vyckal aZ na jeho pokyn, nebo simulace nafilmovanim padu nebo zvelicenim nasledkl kontaktu
se souperem, ktera ma kdekoli na hraci plose pfimét rozhodciho k nafizeni kopu, nebo
predstirani zranéni, apod.

6. DalSim projevem nesportovniho chovani napf. mize byt, jestlize hra¢ povéreny kapitanem k
provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop UmysIiné nespravné nebo provede pokutovy
kop, ackoli k tomu nebyl urcen, nebo rusi soupere provadéjiciho kop nebo vhazovani tim, ze
nevhodné gestikuluje, pobiha nebo pokfikuje, nebo Umyslné zakopne mi¢ mimo hraci plochu,
umyslné zalehne mic¢, nebo vsedé zadrzi mi¢ mezi nohama tak, aby jim soupef nemohl hrat,
nebo pokfikem nebo jinym nesportovnim zplsobem se snazi zmast nebo rusit soupere, at jiz na
hraci plose nebo mimo ni, nebo pokusi se obejit ustanoveni pravidla Xll, aby mohl beztrestné
prihrat mi¢ nohou svému brankafi nebo zavési se na brankové brevno, nebo v pribéhu utkani
umysiné poskodi mic ¢i pfislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hfisté, nebo zadrzi nebo se
pokusi zadrzet mic¢, popfipadé zménit smér jeho pohybu hozenim néjakého predmétu, nebo
neuposlechne pokynu rozhodciho.

Projevy nespokojenosti a protestovani

Prestupku se dopousti hrac, ktery slovy, gesty, posunky nebo jinym podobnym jednanim projevuje
nespokojenost s rozhodnutim rozhodciho nebo protestuje proti jeho rozhodnuti, nebo hrac, ktery
obdobné nesouhlasi se signalizaci tfetiho rozhod¢iho. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu prerusi
hru, navaze ji nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hrac¢ dopustil prestupku
(s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Soustavné porusovani pravidel

Prestupku se dopousti hrac, ktery se opakované dopousti poruseni pravidla ve smyslu ¢asti A nebo
B pravidla X, i kdyZ jednotlivé prestupky samy o sobé nejsou divodem k napomenuti. Jestlize
napriklad obrance tymu opakované zastavuje hrace soupere drzenim, tedy prestupkem, jenz sam o
sobé neni divodem k udéleni osobniho trestu (vyjma pripadu, kdy se jednda o zmareni slibné se
rozvijejici akce), soustavné porusuje pravidlo.

Zdrzovani pfi navazovani hry

Kazdy pokus hrace zdrzovat a promariovat cas pfi navazovani hry potresta rozhodci
napomenutim. Hra¢ porusuje pravidlo, jestlize nap¥. umysiné odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od
mista kopu nebo vhazovani, pfiemz neni rozhodujici, zda se tohoto prestupku dopusti hrac
branici nebo utocici strany, nebo pfi vhazovani mice naznaci vhozeni a potom preda mic ke
vhozeni svému spoluhraci, nebo podle ndzoru rozhodc¢iho umysiné otdli s provedenim kopu nebo
vhazovani, nebo jako brankar odmitne pfi provadéni pokutového kopu zaujmout misto v brance

na brankové care.

Nedodrzeni predepsané vzdalenosti
Prestupku se dopousti hrag, ktery umysiné zdrzi provedeni volného kopu nebo kopu z rohu

soupefem napfr. tim, ze se postavi pred mi¢, aby znemoznil soupefi rychlé provedeni kopu nebo
zdrzel provedeni kopu, nebo otali se zaujetim predepsané vzdalenosti nebo zaujima predepsanou



vzdalenost zdlouhavym zpusobem, nebo pfed provedenim kopu zkrati pfedepsanou vzdalenost
tim, ze predcasné vybéhne proti mici.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhodciho

Prestupku se dopousti hrac, ktery imysiné a bez souhlasu rozhodciho vstoupi na hraci plochu.
Tohoto prestupku se mize dopustit napf. hra¢, ktery po zahdjeni utkani dopliiuje své druzstvo,
nebo hrag, ktery docasné opustil hraci plochu, nebo hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy
pro zavadu na vystroji. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu prerusi hru, aby hrace napomenul,
navaze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku preruseni
hry; jestlize se v3ak provinivsi hra¢ nasledné dopusti dalsiho prestupku ve smyslu ¢asti A pravidla
Xll, nafidi rozhod¢i podle mista, kde se hrac¢ dopustil dalSiho prestupku pfimy volny kop (vzdy s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIIl), nebo pokutovy kop.

Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhodciho

Prestupku se dopousti hrac¢, ktery umysiné a bez souhlasu rozhodciho hraci plochu opusti s
vyjimkou pfipadu uvedenych v pravidle lll. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu prferusi hru, aby hrace
napomenul, nafidi nepfimy volny kop v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Vylouceni (¢ast D pravidla XllI)

Pravidlo Xl uvadi v ¢asti D sedm prestupkd, za které musi byt hra¢ vylou¢en ze hry; mimoto se
vsak v Pravidlech malého fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky, za které musi rozhodci
rovnéz hrace vyloucit.

Vylouceni pred utkanim, v prubéhu utkani a po ukonceni utkani.

Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v dobé, kdy utkani jeSté nebylo zahdjeno, nastoupi jeho druzstvo k
utkani s nezmensenym poctem hraca, protoze za tohoto hrace smi nastoupit néktery z nahradnika.
pocet nahradnikt doplnit. Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v prabéhu utkani, pokracuje druzstvo ve
hfe s mensim poctem hracd. Jestlize rozhodci vylouci nahradnika v prabéhu utkani, nesmi druzstvo
pocet nahradnikl doplnit. Rozhod¢i je opravnén ukazat CK hraci nebo nahradnikovi i po skonéeni
utkani, a pravé tak je opravnén ukazat CK i hra¢lim vyst¥idanym nebo odvolanym.

Surova hra

Surové hry se dopusti hrac, ktery podle nazoru rozhodciho provede néktery z prestupkd uvedenych
v Casti A pravidla Xl vici soupefi umysiné, nasilné nebo se zamérem ho zranit. Za surovou hru se
zejména povazuje skluz provedeny zezadu, pfi némz hra¢ soupere ohrozi tim, Ze jej podrazi nebo
kopne; rovnéz umysiné prudké udereni soupere micem se povazuje za projev surové hry.

Hrubé nesportovni chovani

1. Pfestupku se dopusti hraé, jehoz jednani ma podle nazoru rozhod¢iho nasilny nebo zneuctujici
charakter; v tomto pfipadé se jedna o hrubé nesportovni chovani. Jestlize rozhod¢i prerusi hru,
aby hrace vyloucil za hrubé nesportovni chovani, navaze hru nepfimym volnym kopem na tom
misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac; jestlize se vsak provinivsi hra¢ soucasné
dopusti prestupku ve smyslu casti A pravidla Xll, nafidi rozhodci pfimy volny kop (vzdy s



ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII) z mista, kde se hra¢ dopustil prestupku, popfipadé
pokutovy kop.

2. Dalsim projevem hrubého nesportovniho chovani napf. je, jestlize hra¢ mimo hraci plochu nebo v
dobé, kdy je hra prerusena, se vici soupefi dopusti nékterého z prestupkt uvedenych v ¢asti A
pravidla Xll, nebo udefi micem nebo jinym predmétem soupere nebo jinou osobu s vyjimkou
pfipadd uvedenych v ¢lanku, tykajici se inzultace v pravidle V, nebo fyzicky napadne soupere
nebo jinou osobu s vyjimkou pfipadt uvedenych taktéz ve clanku, tykajici se inzultace v pravidle
V nebo neopravnéné vstoupi na hraci plochu aby zabranil soupefi dosahnout branky nebo opusti
hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim rozhodciho nebo aby tim
projevil nespokojenost s hrou spoluhracti nebo po hadce s nimi (pokud tento prestupek rozhodci
neposoudi jako nedovolené opusténi hraci plochy) nebo na protest proti rozhodnuti rozhodciho
nebo aby tim projevil nespokojenost se hrou spoluhra¢d nebo po hadce s nimi, dmysiné poskodi
mi¢, prislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hfisté (pokud tento prestupek rozhod¢i neposoudi
jako nesportovni chovani).

3. Jestlize hra¢ plivne na hrace soupefova tymu, postupuje rozhod¢i dle bodu vyse uvedeného.
Jestlize hrac plivne na jakoukoli jinou osobu, pficemz touto osobou mize byt napfiklad rozhoddi,
spoluhrag, funkcionaf nebo i osoba jina, rozhod¢i jej vyloudi. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu
prerusi hru, aby hrace vyloucil, navaze hru nepfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy,
kde stal provinivsi se hra¢ v okamziku prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
V).

Zabranéni v dosazeni branky nebo zmareni zjevné brankové moznosti soupere

1. Rozhod¢i vylouci hrace, ktery zahraje mi¢ dmysiné rukou (vyjma brankafe ve vlastnim
pokutovém Uzemi) a tim zabrani souperovu druzstvu dosahnout branky, pfipadné nékterému
souperovu hraci timto prestupkem zmari zjevnou moznost dosahnout branky. Jestlize napf. hrac
vyrazi rukou mi¢ sméfujici do branky jeho tymu, rozhod¢i ho vyloudi a soucasné naridi pokutovy
kop. Za zabranéni v dosazeni branky se vsak nepovazuje, jestlize hrac¢ zabrani rukou mici v cesté
do branky po strele z nepfimého volného kopu; v tomto pripadé rozhodci nafidi pokutovy kop a
hrd¢e pouze napomene za nesportovni chovani. Za nesportovni chovani rozhod¢i rovnéz
napomene hrace, ktery se umyslnou hrou rukou pokusi zabranit soupefi v dosazeni branky, ale
mic presto v brance skonci.

2. Rozhodci vylouci hrace nebo brankare, ktery zmari podle jeho ndzoru zjevnou moznost soupere
dosahnout branky tim, Ze soupefrova hrace zastavi nékterym z prestupku, za které se v souladu
s Casti A pravidla Xl nafizuje pfimy volny popfipadé pokutovy kop. V pfipadé prestupku brankare
v jeho vlastnim pokutovém lzemi rozhodci nafidi pokutovy kop a brankare bud napomene
(jestlize po nazoru rozhodciho chtél hrat micem) nebo vylouci (jestlize po nazoru rozhodciho
nemél zajem hrat micem).

Pohorsujici, urazlivé a ponizujici vyroky
Rozhodci vylouci kazdého hrace, ktery se dopusti takovych vyroku, posunkd nebo gest, jimiz podle
nazoru rozhodciho néjakou osobu urazi nebo ponizuje, bez ohledu na to, zda se jedna o osobu
rozhodciho nebo soupere, spoluhrace ¢i osobu jinou.
Druhé napomenuti
1. Byl-li hra¢ v utkani jiz jednou napomenut a dopusti se dalsiho prestupku, za ktery musi byt

znovu napomenut, napomene ho rozhod¢i podruhé a nasledné ho vylouci. Osobni tresty udéli
rozhodci tak, ze hraci nejprve ukaze zlutou a potom cervenou kartu, aby bylo zfejmé, Zze hrace



vyluCuje po druhém napomenuti a nikoli za provinéni, které by se samo o sobé trestalo
okamzitym vyloucenim. V pfipadé, Zze hrac¢ vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho a
nasledné se dopusti dalSiho prestupku, za ktery mu ma byt udélen osobni trest, udéli mu
rozhodci osobni trest pouze ze tento prestupek. Jestlize hra¢ opusti neopravnéné hraci plochu a
potom se na hraci plochu - tfeba i bez souhlasu rozhod¢iho - znovu vrati, povazuje to rozhodci
pouze za jeden prestupek.

2. Jestlize se hrac dopusti prestupku, za ktery musi byt napomenut, ale dfive, nez ho rozhodci
napomene, nebo potom, co rozhoddci uplatnil vyhodu ve hre, se dopusti dalSiho prestupku nebo i
nékolika prestupkd, za které musi byt napomenut nebo vylouéen, udéli rozhod¢i po preruseni hry
osobni tresty v poradi, v jakém se jich hrac dopustil napf. tak, ze hraci nejprve dvakrat ukaze
Zlutou a potom cervenou kartu. Vsechny prestupky pak popise v Zapise o utkani v poradi, v
jakém se jich hrac dopustil.

Pravidlo XllI
VOLNE KOPY
DRUHY VOLNYCH KOPU
Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy. Pfi provadéni kazdého volného kopu
musi mi¢ lezet v klidu na zemi a po provedeni kopu nesmi hra¢, ktery kop provedl, hrdt micem
podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.
PRIMY VOLNY KOP
Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do souperovy branky, branka
plati. Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mic¢ dostane do vlastni branky,
rozhodci naridi ve prospéch soupere kop z rohu.
NEPRIMY VOLNY KOP
Signalizace rozhodciho
Narizeni nepfimého volného kopu signalizuje rozhod¢i pazi zvednutou nad hlavu. Drzi ji zvednutou
az do provedeni kopu a potom tak dlouho, dokud se néktery jiny hra¢ mi¢e nedotkne nebo dokud
neni mic ze hry.
Mic¢ skonci v brance
Branky z nepfimého volného kopu muze byt dosazeno jen v pfipadé, ze dfive, nez mi¢ prejde do
branky, se ho dotkne jiny hra¢ nez ten, ktery nepfimy volny kop provedl. Jestlize se pfimo po
provedeni nepfimého volného kopu mic¢ dostane do souperovy branky, rozhodci nafidi ve prospéch
soupere kop od branky. Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do
vlastni branky, rozhodci naridi ve prospéch soupere kop z rohu.

MiISTO A ZPUSOB PROVEDENi VOLNEHO KOPU

Volny kop uvniti pokutového tzemi



Pfimy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem vsichni hraci soupere musi byt
vzdaleni nejméné 5 m od mice. Nepfimy volny kop provadény utocicim druzstvem vsichni hraci
soupere musi byt vzdaleni nejméné 5 m od mice, dokud mic¢ neni ve hie, kromé hracu stojicich na

v s

vlastni brankové ¢are mezi brankovymi ty¢emi, mic je ve hre, kdyz se po provedeni kopu pohne.
TRESTNI USTANOVENI

Jestlize po nafizeni volného kopu hrac¢ soupere nedodrzi predepsanou vzdalenost, necha rozhodci
kop opakovat. Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitf jeho
pokutového Uzemi neni mi¢ zahran pfimo do hry, rozhodc¢i necha kop opakovat.

Volny kop provadény hracem z pole jestlize v dobé, kdy je mic¢ ve hre, se hrac, ktery proved! volny
kop:

a) dotkne mice (vyjma umyslné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrd¢ soupere z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne umyslné mice rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hra¢, rozhod¢i nafidi primy volny kop, ktery provede hrac
soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

c) dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém lzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hrac, rozhodc¢i nafidi pokutovy kop.

Volny kop provadény brankarem, jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se branka¥, ktery proved! volny
kop:

a) dotkne mice podruhé (mimo pripadu amysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny
hrac, rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne UimysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrac, rozhoddi naridi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

c) dotkne imysIné mice rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrac, rozhodci naridi prfimy volny kop, ktery provede hrac soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

VYKLAD K PRAVIDLU

1. VoIné kopy se nafizuji za poruseni pravidel, ke kterym doslo na hraci plose v dobé, kdy mic byl
ve hre. Pokud rozhodc¢i usoudi, ze nafizenim volného kopu by vznikla vyhoda pro provinivsi se
druzstvo, poskytne druzstvu, které se neprovinilo, vyhodu ve hre.

2. P¥i provadéni volného kopu se hraci zucastnéni na hife nesméji bez souhlasu rozhodciho zdrzovat
mimo hraci plochu s vyjimkou téch, ktefi hraci plochu opustili podle ustanoveni pravidia lll.

3. Mi¢ z volného kopu je spravné ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne, jestlize se provadi
nepfimy volny kop proti branicimu druzstvu v jeho vlastnim pokutovém dzemi ve vzdalenosti
mensi nez 5 m od brankové ¢ary, mohou se hraci braniciho tymu postavit na vlastni brankovou
caru, ale jen v brance, tj. mezi brankovymi tyc¢emi. Mimo branku musi dodrzet vzdalenost
nejméné 5 m od mice.



4. Volné kopy se maji provadét bez zbytecného zdrzovani. K provedeni volného kopu rozhodci
obvykle dava znameni; vétsinou pistalkou, maze vsak tak ucinit i slovem nebo pokynem ruky. V
kazdém pripadé vsak provedeni volného kopu musi mit pod kontrolou.

5. Po nafizeni volného kopu musi hraci tymu, proti némuz je volny kop narizen, z vlastni iniciativy a
bez zbytecného otdleni zaujmout predepsanou vzdalenost. Hrace, ktery toto ustanoveni
umyslné nedodrzi a zdrzi tak provedeni volného kopu napf. tim, ze se postavi pred mic, aby
soupef nemohl mi¢ rozehrat, rozhod¢i napomene. Provini-li se timto zpusobem nékolik hraca,
napomene rozhodc¢i toho hrace, ktery byl nejblize k mistu, z néhoz se volny kop provadél.
Nezaujme-li dostatecné rychle predepsanou vzdalenost celda zed branicich hraca, napomene
rozhod¢i toho hrace, ktery ji organizoval. Rozhod¢i vsak muize napomenout i hrace atociciho
tymu, ktery soupefi brani stavét zed.

6. Jestlize mic¢ lezi v klidu a na spravném misté, muze rozhod¢i tolerovat, jestlize druzstvo z
taktickych divodu provede volny kop dfive, nez hraci soupefova tymu zaujali pfedepsanou
vzdalenost od mice; pfitom vsak musi dbat, aby druzstvo provadéjici volny kop, neprovedlo
volny kop bez jeho védomi. Je-li volny kop takto proveden a mice se bezprostfedné po jeho
rozehrani zmocni hrac¢ souperova tymu, ktery predtim nedodrzel predepsanou vzdalenost, necha
rozhodci pokracovat ve hre.

7. Provadi-li se volny kop a néktery z hracu branici strany zkrati pfedepsanou vzdalenost dfive, nez
je mi¢ ve hie, napomene rozhodci provinivsiho se hrace a necha volny kop opakovat. Provini-li se
timto zpusobem vice hraclt, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery zkratil vzdalenost nejvice;
stejné postupuje rozhod¢i v pfipadé, ze se proti mi¢i vysune cela zed' branicich hra¢a. Rozhodc¢i
pritom muize druzstvu, které provadi volny kop, poskytnout vyhodu ve hfe - v tom pripadé
volny kop opakovat nenecha a provinivsiho se hrace napomene pfi nejblizSim preruseni hry.

8. Jestlize hrac¢ provede volny kop presto, ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na jeho znameni k
provedeni kopu, prerusi rozhodci hru, napomene provinivsiho se hrace za nesportovni chovani a
nechd volny kop opakovat. Stejné bude postupovat i v pfipadé, ze se hra¢ pred provedenim
kopu zachova nesportovné. Jestlize rozhod¢i nestaci po predc¢asném provedeni volného kopu
prerusit hru a bylo dosazeno branky, rozhodci ji neuzna, provinivsiho se hrace napomene a volny
kop necha opakovat. Dale jestlize mi¢ opusti hraci plochu, rozhodci provinivsiho se hrace
napomene a hru navaze odpovidajicim zplsobem. Ddle jestlize brankaf mic¢ vyrazi na roh,
rozhodci provinivsiho se hrace napomene a hru navaze kopem z rohu. Ddle v pripadé, ze
brankdaf mic chyti, rozhodci hru nepferusuje a provinivsiho se hrace napomene pfi nejblizsim
preruseni hry.

9. Jestlize hra¢ pozada rozhodciho, aby prfed provedenim volného kopu =zajistil dodrzeni
predepsané vzdalenosti branicich hracd od mic¢e a potom volny kop provede dfive, nez da
rozhodci pokyn k jeho provedeni, chova se nesportovné; rozhod¢i hru prerusi (pokud
neposkytne vyhodu), hrace napomene, a volny kop necha opakovat, a to i v pripadé, Zze bylo
dosazeno branky. Poskytne-li rozhod¢i vyhodu, napomene rozhodci provinivsiho se hrace pfi
nejblizSim preruseni hry.

10.Z pfimého volného kopu nemize byt dosazeno vlastni branky. Dostane-li se mi¢ ze spravné
provedeného primého volného kopu pfimo do branky tymu, jehoz hrac¢ volny kop provedl, nafidi
rozhodci ve prospéch souperova tymu kop z rohu.

11.Z nepfimého volného kopu nemlze byt pfimo dosazeno zadné branky. Dostane-li se mi¢ ze
spravné provedeného nepfimého volného kopu pfimo do branky tymu, jehoz hra¢ nepfimy volny



kop proved|, nafidi rozhod¢i ve prospéch soupefova tymu kop z rohu. Dostane-li se mi¢ ze
spravné provedeného nepfimého volného kopu pfimo do souperovy branky, nafidi rozhodci kop
od branky.

12.Pfi provadéni volnych kopl mohou pravidlo porusit jak hraci branici, tak hraci atocici strany.
Jestlize pravidlo porusi soucasné hraci obou stran, rozhodci provinivsi se hrace napomene a
necha volny kop opakovat. Pokutovy kop nafidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hra¢ se v dobé,
kdy je mi¢ ve hre, dopusti ve vlastnim pokutovém Gzemi nékterého z deseti prestupku, za néz
se nafrizuje prfimy volny kop. Pfimo z pokutového kopu muize byt dosazeno branky. Rozhodci
prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop nafizeny pfed ukoncenim prvniho nebo
druhého poloc¢asu nebo pred ukoncenim nékteré z polovin prodlouzeni.

UMISTENI MICE A POSTAVENI HRACU

Mic¢ musi byt umistén na pokutové znacce. Hrac provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zretelné
urcen. Brankar braniciho tymu musi byt obracen tvari k hraci provadéjicimu pokutovy kop a musi
zUstat na vlastni brankové ¢are mezi brankovymi tycemi, dokud kop neni proveden. Ostatni hraci
kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:

v na hraci plose,

v mimo pokutové tzemi,

v za pokutovou znackou,

¥ nejméné 5 m od pokutové znacky.

Rozhod¢i da znameni k provedeni pokutového kopu, ale ne dfive, nez hraci zaujmou postaveni
predepsané pravidlem, rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukoncena.

PROVEDENi POKUTOVEHO KOPU

Hrac provadeéjici pokutovy kop musi do mice kopnout a nesmi hrat micem podruhé drive, nez se ho
dotkne jiny hrac. Mic je ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne smérem dopredu. Provadi-li se
pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod¢i po uplynuti jednoho z polo¢ast dobu
hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden nebo opakovan, uzna rozhod¢i branku i v pfipadé,
jestlize drive, nez mic prejde brankovou ¢aru mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem do branky, se
dotkne jedné nebo obou brankovych tyci, brfevna, brankdfe nebo nékolika z nich v jakékoli
kombinaci.

Pravidlo XIV
POKUTOVY KOP
TRESTNi USTANOVENI

1. K poruseni pravidla dojde po znameni rozhodciho k provedeni pokutového kopu, ale dfive, nez je
mic¢ ve hre:



a)

b)

c)

d)

e)

Pravidlo porusi hrac: provadéjici pokutovy kop rozhodci necha pokutovy kop
provést a jestlize mic¢ skonci v brance, necha pokutovy kop opakovat,
jestlize mi¢ neskonci v brance, rozhod¢i prerusi hru a navaze ji nepfimym
volnym kopem ve prospéch braniciho tymu.

Pravidlo porusi brankar: rozhodci necha pokutovy kop provést a jestlize mic
skonci v brance, uzna branku, jestlize mi¢ neskonci v brance, necha
pokutovy kop opakovat.

Spoluhrac hrace provadéjiciho pokutovy kop vkroci do pokutového Uzemi
nebo se priblizi k pokutové znacce na mensi vzdalenost nez 5 m, nebo se
pfiblizi k brankové ¢are na vzdalenost mensi, nez je vzdalenost pokutové
znacky rozhodci nechd pokutovy kop provést a jestlize mi¢ skonci v brance,
necha pokutovy kop opakovat, jestlize mi¢ neskonci v brance, rozhodci
prerusi hru a navaze ji nepfimym volnym kopem ve prospéch braniciho
muzstva, jestlize se mi¢ odrazi od brankare, brankové tyce nebo brfevna a
provinivsi se hra¢ se mice dotkne, rozhodci prerusi hru a nafidi nepfimy
volny kop ve prospéch braniciho tymu.

Spoluhra¢ brankare vkroc¢i do pokutového uzemi, nebo se pfiblizi k
pokutové znacce na mensi vzdalenost nez 5 m, nebo se pfiblizi k brankové
¢are na vzdalenost mensi, nez je vzdalenost pokutové znacky rozhodci
nechd pokutovy kop provést a jestlize mi¢ skon¢i v brance, branku uznj,
jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

Pravidlo porusi hraci braniciho i Gtociciho tymu rozhodci necha pokutovy
kop opakovat.

2. K poruseni pravidla dojde poté, kdyz je mi¢ ve hre:

a)

b)

c)

d)

e)

hrac¢, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne rukou)
dfive, nez se mice dotkne jiny hra¢ rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery
provede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII),

hrac¢ provadéjici pokutovy kop se umysiné dotkne mice rukou dfive, nez se
mice dotkne jiny hrac

rozhodci naridi prfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista
prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII),

mi¢, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne cizi téleso rozhod¢i necha
pokutovy kop opakovat,

mic zasahne cizi téleso poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se odrazi
od brankové tyce nebo od brankového brevna rozhodc¢i musi prerusit hru,
hru navaze micem rozhodciho v misté, kde vnéjsi vliv zasahl mic (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

VYKLAD K PRAVIDLU
Vseobecna ustanoveni

1. Pokutovy kop rozhodci nafizuje za prestupky uvedené v casti A pravidla Xll, kterych se hraci
dopustili ve vlastnim pokutovém dzemi v dobé, kdy mic¢ byl ve hfe. Nafizeni pokutového kopu
nevylucuje, aby rozhod¢i podle povahy prestupku neudélil provinivsimu se hraci také osobni trest

2. Pred provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hra¢ braniciho tymu vyménit misto s
brankarem, ale rozhod¢i o tom musi byt pred tim uvédomen. Pfi vyméné musi byt respektovana
ustanoveni pravidla lll a pravidla IV.



3. Pokutovy kop smi provést kterykoli opravnény hra¢ tymu, jez bude pokutovy kop provadét.
Rozhodc¢i a alespon brankaf, ktery bude pokutovému kopu celit, vSak musi védét, ktery hrac
pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop zacne provadét jiny hrac nez ten, ktery byl urcen,
zastavi rozhodci provadéni pokutového kopu a proviniviiho se hra¢e napomene za nesportovni
chovani.

4. Naridi-li rozhodci, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac. Opakovany
pokutovy kop muze provést kterykoli z hrac¢t tymu, v jehoz prospéch byl pokutovy kop nafizen,
pokud je opravnén zucastnit se hry.

5. Praskne-li mi¢ pfimo po spravné provedeném pokutovém kopu, necha rozhod¢i po vymeéné mice
pokutovy kop opakovat (vyrazem ,pfimo“ se rozumi, ze mi¢ po provedeni kopu praskl dfive, nez
se ho dotkl kterykoli hra¢ nebo nez narazil na brankovou tyc¢ ¢i brevno).

6. Klesne-li pfed provedenim pokutového kopu pocet hracu nékterého tymu definitivné pod ctyri,
nafizeny pokutovy kop se neprovadi a rozhodci utkani ukonci.

7. Provedeni pokutového kopu. Rozhod¢i musi dbat, aby:

a) nikdo z hrac¢i se bez souhlasu rozhod¢iho nezdrzoval mimo hraci plochu (s
vyjimkou hraca, ktefi opustili hraci plochu podle ustanoveni pravidla Ilil);
neuposlechne-li hra¢ vyzvy rozhodciho, aby se na hraci plochu vratil,
napomene ho rozhodci za nesportovni chovani,

b)  vSichni hrdci zaujali na hraci plose postaveni predepsané pravidlem, tzn., ze
vSichni hraci, s vyjimkou hrace provadéjicihno pokutovy kop a brankare
souperova tymu, musi byt mimo pokutové uzemi a soucasné pred micem,

c) branka braniciho tymu nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového kopu se
brankaf musi nachazet v brance, byt obéma nohama na brankové care a
pfitom byt otocen celem k mici. Na brankové ¢arfe se muze pohybovat, avsak
dfive, nez bude mic ve hre, nesmi opustit brankovou ¢aru dopredu smérem k
mici,

d) k provedeni pokutového kopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou;
znameni da poté, co se ujisti, ze jsou splnény podminky uvedené ve ¢l. 8.
Pokutovy kop se provadi do mice volné a nehybné leziciho na stfedu pokutové
znacky. Posunuti mi¢e mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v pfipadé, ze
je pokutova znacka v kaluzi nebo v blaté.

8. Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ dopredu, tj. smérem k brankové care
braniciho tymu. Zahraje-li hrac¢ provadéjici pokutovy kop mi¢ dozadu nebo do strany rovnobézné
s brankovou ¢arou, nedostal se mi¢ do hry a rozhodci necha pokutovy kop opakovat.

9. Pokutovy kop muze byt proveden i tak, ze hra¢ provadéjici pokutovy kop zahraje mi¢ sSikmo
dopredu, aby se ho mohl zmocnit jeho spoluhra¢. Tento spoluhrac¢ vsak smi vkrocit do
pokutového tzemi, az kdyz je mic ve hre.

10.Prestupky pred provedenim pokutového kopu:

a) hra¢ provadéjici pokutovy kop porusi pravidlo, jestlize napf. pfi rozbéhu k
provedeni pokutového kopu se zastavi, aby se brankar predcasné vrhl do
jedné casti branky, a potom kopne mi¢ do jeji odkryté casti, nebo provede kop
obracen zady k brance, nebo se skloni u mice, jako by ho chtél rukou
posunout, a pfitom znenadani provede kop, nebo pouzije néjaky podobny trik k
oklamani souperova brankare,

b) brankar braniciho tymu porusi pravidlo, jestlize po znameni rozhodc¢iho k
provedeni pokutového kopu, ale dfive, nez je mi¢ ve hre, opusti brankovou
¢aru smérem k mici.



c) ostatni hraci porusi pravidlo, jestlize se po znameni rozhod¢iho k provedeni
pokutového kopu, ale dfive nez je mi¢ ve hre, pfiblizi k mici na vzdalenost
mensi nez 5 m, nebo vstoupi do pokutového tzemi

11.Dojde-li pred provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla, necha rozhod¢i pokutovy kop
provést. V pripadé, ze pravidlo porusi:

a) brankafr nebo spoluhrac¢ brankare, a branky nebylo dosazeno, necha rozhodci
pokutovy kop opakovat,

b) brankaf nebo spoluhrac brankare, a branky bylo dosazeno, rozhodc¢i branku
uzna,

c) hrac¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, a branky bylo dosazeno
pfimo, nebo i po odrazeni mice od tyce, bfevna branky, nebo od brankare,
necha rozhodci pokutovy kop opakovat,

d) hrac¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, branky nebylo dosazeno a
mic:

v pfimo z pokutového kopu skonci mimo branku, navaze hru hrac braniciho
tymu kopem od branky nebo vhazovanim,

v brankaf vyrazi mimo hraci plochu, navaze hru hrac¢ utociciho tymu
kopem z rohu nebo vhazovanim,

v brankar chyti a ma ho pod kontrolou, necha rozhod¢i pokracovat ve hre,

" se odrazi od tyce nebo od brevna branky zpét do pole nebo ho brankar
vyrazi zpét do pole tak, ze se mice dotkne jiny hra¢, nez ten, ktery
porusil pravidlo, povazuje rozhodc¢i akci pokutového kopu za ukoncéenou
a necha pokracovat ve hre,

v se odrazi od tyce nebo od brevna branky zpét do pole nebo ho brankar
vyrazi zpét do pole tak, Zze se mice jako prvni dotkne hrac, ktery porusil
pravidlo, prerusi rozhod¢i hru a nafidi nepfimy volny kop, ktery provede
hra¢ braniciho tymu z mista, kde se provinivsi se hra¢ dotkl mice (s
ohledem na zvlastni ustanoveni k pravidlu VIII), hraci obou druzstev,
necha rozhodd¢i pokutovy kop opakovat, at je vysledek akce pokutového
kopu jakykoli.

12.Akce pokutového kopu konci v okamziku, kdy:

a) mic prejde brankovou caru do branky,

b) mic opusti pfes brankovou nebo pres pomezni ¢aru hraci plochu,

c) mic se odrazi od tyce nebo od bfevna branky zpét do pole,

d) brankaf mi¢ chyti nebo jej vyrazi zpét do pole,

e) mice se dotkne jiny hrac¢ nez brankar,

f) mic se odrazi od tyce nebo od brevna branky zpét do pole, nebo
ho brankaf vyrazi zpét do pole, nebo

9) mic praskne narazem na brankovou tyc ¢i bfevno nebo poté, co se
ho dotkl brankar.

Jestlize rozhodci povazuje akci pokutového kopu za ukoncéenou, a mic pritom neopustil hraci
plochu, necha pokracovat ve hre. Jestlize rozhod¢i omylem prerusi hru drive, nez skoncila akce
pokutového kopu, necha pokutovy kop opakovat.



13. Jestlize se néktery hrac¢ po spravném provedeni pokutového kopu dopusti prestupku ve smyslu
pravidla Xll, rozhodc¢i potresta prestupek hrace prislusnym kopem a pfipadné i osobnim trestem;
pfitom muze poskytnout vyhodu.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

1. Nafidi-li rozhod¢i pokutovy kop v normaini dobé hry na konci prvniho polo¢asu nebo na konci
utkani, nebo pred ukoncenim nékteré z polovin prodlouzeni, a skonci-li doba hry dfive, nez
pokutovy kop mohl byt proveden, musi rozhodci k jeho provedeni dobu hry prodlouzit. Dobu hry
prodlouzi rozhodci o ¢as, po ktery bude trvat akce pokutového kopu. Teprve kdyz je vysledek
akce pokutového kopu zfejmy, rozhodci polocas, popripadé utkani, ukonci. Rozhod¢i na tuto
situaci pred provedenim pokutového kopu upozorni kapitany obou druzstev.

2. Dojde-li pred provedenim pokutového kopu v prodlouzené dobé hry k poruseni pravidla, necha
rozhodci pokutovy kop provést a rozhodne podle vysledku akce pokutového kopu. V pripadé, ze

pravidlo porusi:

a)

b)

c)

d)

e)

brankaf nebo spoluhra¢ brankare, a branky nebylo dosazeno,
prodlouzi rozhod¢i doby hry a necha pokutovy kop opakovat,
brankdf nebo spoluhrdac¢ brankare, a branky bylo dosazeno,
rozhodci branku uzna a polocas nebo utkani ihned ukonci,

hra¢ nebo spoluhra¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop, a branky
bylo dosazeno, prodlouzi rozhodc¢i doby hry a necha pokutovy kop
opakovat,

hrd¢ nebo spoluhrd¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop, branky
nebylo dosazeno a mi¢ pfimo z pokutového kopu skoncéi mimo
branku, nebo ho brankar vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho
brankar chyti a ma ho pod kontrolou, nebo se mi¢ odrazi od tyce
nebo od bfevna branky zpét do pole, nebo ho zpét do pole vyrazi
brankar, polocas nebo utkani ihned konci,

hrd¢i obou druzstev, prodlouzi rozhodc¢i doby hry a necha
pokutovy kop opakovat.

3. Akce pokutového kopu, ktery se provadi v prodlouzené dobé hry, konci v okamziku, kdy po
spravné provedeném pokutovém kopu:

a)
b)
c)

d)
e)
f)

mic prejde brankovou ¢aru do prostoru branky,

mic pres brankovou nebo pres pomezni ¢aru opusti hraci plochu,

mic se odrazi od tyce nebo od bfevna branky nebo ho vyrazi brankaf zpét
do pole a je zfejmé a nepochybné, Ze jiz zistane na hraci plose,

brankar mi¢ chyti,

mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar,

mic praskne narazem na brankovou tyc¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho dotkl

brankar.

Akce pokutového kopu vsak trva i v dobé, kdy se mi¢ rizné odrazi mezi brankovymi tycemi a
bfevnem nebo i kdyz se ho mezitim, tfeba i opakované, dotkne brankar. Skonci teprve v okamziku,
kdy mi¢ definitivné opusti hraci plochu bud do branky nebo mimo ni, popfipadé kdyz je s konecnou
platnosti jasné, Ze zlstane na hraci plose. Ustanoveni zde uvedena plati i pfi provadéni kopu z
pokutové znacky pro urceni vitéze utkani.
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4. Jestlize hra¢ provadéjici pokutovy kop v prodlouzené dobé hry zahraje mic¢ Sikmo dopredu, aby
se ho mohl zmocnit jeho spoluhrac, ukonci rozhodci utkani (pripadné polocas) v okamziku, kdy
se spoluhrac hrace provadéjiciho pokutovy kop dotkl mice.

Pravidlo XV
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zpusobl navazani hry. Pfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno branky.
Rozhodci necha provést vhazovani jestlize mi¢ prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem
pomezni ¢aru, v misté, kde mic presel pfes pomezni caru, hrd€em tymu, jehoz hrac¢ se nedotkl mice
jako posledni.

Provedeni vhazovani

V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hra¢ byt obracen celem k hraci plose, alespon
¢asti obou nohou stat bud na pomezni ¢arfe nebo za pomezni ¢arou mimo hraci plochu, hodit mic
obéma rukama, hodit mi¢ zezadu pres hlavu. Hrac, ktery provedl vhazovani se nesmi znovu
dotknout mice dfive, nez se mice dotkne jiny hrac. Vsichni hraci soupere musi byt nejméné 1 m od
mista, ze kterého ma byt vhazovani provedeno. Mic¢ je ve hife hned, jakmile se dostane na hraci
plochu. Rozhodc¢i smi vhodit mi¢ z max. vzdalenosti 2 metry za lajnou.

TRESTNI USTANOVENI
Vhazovani provadi hrac¢ z pole. Jestlize v dobé, kdy je mic ve hfe, se hrac, ktery provedl vhazovani:

a) dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice
dotkne jiny hrac, rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac
soupefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIIN).

b) dotkne UumysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hrac¢, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede
hra¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

c) dotkne umyslné mice rukou ve vlastnim pokutovém uUzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hrac, rozhodci nafidi pokutovy kop.

Vhazovani provadi brankar. Jestlize v dobé, kdy je mic ve hre, se brankar, ktery proved| vhazovani:

a) dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice
dotkne jiny hrac, rozhodci naridi nepfimy volny kop, ktery provede hrac
soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
VIil).

b) dotkne imysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se
mice dotkne jiny hrac, rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede
hrac soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

) dotkne Uumysiné mice rukou mimo vlastni pokutové Uzemi drive, nez se
mice dotkne jiny hra¢, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede
hra¢ soupefe z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).



Jestlize hra¢ souperova tymu nesportovné rozptyluje hrace provadéjiciho vhazovani nebo zdrzuje
vhazovani rozhod¢i napomene provinivsiho se hrae za nesportovni chovani tim, ze mu ukaze
Zlutou kartu. Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla provede vhazovani hrac¢ soupere.

VYKLAD K PRAVIDLU

1. Mi¢ smi vhodit do hry kterykoli hra¢ tymu, jehoz hrac¢ se nedotkl mice jako posledni, tedy i
brankar. Mi¢ musi byt vhozen do hry v misté, kde presel pfes pomezni ¢aru mimo hraci plochu.
Pokud mi¢ pfi vhazovani prejde zpét na hraci plochu v jiném misté, nez kde ji predtim opustil,
rozhodci hru prerusi a vhazovani provede hrac¢ souperova tymu.

2. Pfimo z vhazovani nemuze byt dosazeno branky. Dostane-li se mi¢ pfimo z vhazovani:

a) do souperovy branky, naridi rozhodci kop od branky,
b) do vlastni branky, nafidi rozhodci kop z rohu.

3. Hra¢ mlze pfi vhazovani stat na pomezni ¢afe nebo za touto ¢arou mimo hraci plochu; pfi
vhazovani vsak nesmi opustit prostor hristé a nesmi vkrocit do hraci plochy. Rozhod¢i musi mit
na zreteli, Ze ¢im vice je hrac pfi vhazovani vzdalen od pomezni ¢ary, tim je pravdépodobnéjsi,
ze mic neprejde na hraci plochu v misté, kde ji opustil. Vhazovani Ize provést i s rozbéhem, ale v
okamziku, kdy mi¢ opousti ruce hrace, musi byt splnény uvedené podminky.

4. Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby vhazovani bylo
provedeno co nejdfive. Zdrzuje-li vhazujici hra¢ amyslné vhazovani, rozhodci ho napomene za
zdrzovani hry; obdobné mize rozhod¢i napomenout hrace v pripadé, ze hraé, ktery se chysta
vhodit mi¢ do hry, ho v poslednim okamziku pfeda jinému spoluhraci, jestlize tim podle nazoru
rozhodciho umysIné zdrzuje hru. Vypadne-li pfi vhazovani vhazujicimu hraci mi¢ z rukou na zem,
aniz se pfitom dostal na hraci plochu, provede vhazovani znovu stejné druzstvo.

5. Vhazovani je provedeno spravné, jestlize mi¢ prejde vzduchem zpét na hraci plochu v misté, kde
ji predtim opustil, a jestlize hra¢ vhodi mi¢ spravnym zplusobem. Za spravny zplusob vhozeni
mice se povazuje, jestlize vhazujici hrac:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu pres hlavu a
b) je pritom celem a alespon casti téla obracen k hraci plose a
c) stoji pfitom obéma nohama na zemi.

Za nespravny zpusob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze jednou rukou.

6. Pravidlo stanovi, ze hra¢ soupefova tymu musi byt od mista vhazovani vzdalen alespoin 1 m.
Pfitom musi klidné stat a vhazujiciho hrace nesmi pfi vhazovani rusit, jinak ho rozhodci
napomene za nesportovni chovani.

7. Vhazujici hra¢ smi pfi vhazovani z taktickych divodd hodit mi¢ na soupere nebo na spoluhrace,
aby jim po odrazeni mice mohl sam hrat. Udefi-li vSak vhazujici hra¢ micem mysIné prudce:

a) hrace souperova tymu, prerusi rozhodci hru, provinivsiho se hrace vylouci
za hrubé nesportovni chovani a ve prospéch souperova tymu naridi pfimy
volny kop za udereni soupere z mista, kde se udereny souper nachazel,



b) spoluhrace, prerusi rozhodci hru, provinivsiho se hrace vylouci za hrubé
nesportovni chovani a ve prospéch souperova tymu nafidi nepfimy volny
kop z toho mista na pomezni care, kde byl mi¢ spravné vhozen do hry.

8. Jestlize se mi¢ po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhodciho stojiciho na hraci plose
nebo se odrazi od zemé a potom po zemi ¢i ve vzduchu prejde pres pomezni nebo pres
brankovou ¢aru mimo hraci plochu, navaze hru pfislusnym zptsobem hrac¢ soupefova tymu.

9. Kop od branky je jednim ze zpusobu navazani hry. Pfimo z kopu od branky je mozno dosahnout
branky (ne vlastni). Kop od branky nafidi rozhodci, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl
hrac¢ utociciho tymu, presel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou caru a
nebylo pfitom dosazeno branky podle pravidla X.

Pravidlo XVI
KOP OD BRANKY
PROVEDENi KOPU OD BRANKY

Kop od branky provede hrac braniciho tymu do mice leziciho v klidu na kterémkoli misté uvnitf
pokutového tzemi,

a) hraci soupere musi ztustat mimo pokutové tzemi, dokud mi¢ neni ve hre,

b) hrac provadéjici kop od branky se nesmi mice dotknout podruhé, dokud se
mice nedotkne jiny hrac,

c) mic je ve hre, jakmile po provedeni kopu opusti pfimo pokutové tzemi.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize mi¢ nebyl zahran tak, aby pfimo opustil pokutové tzemi, rozhod¢i necha kop opakovat.
Kop od branky provadi hrac z pole. Jestlize v dobé, kdy je mic ve hre, se hrac, ktery proved! kop od
branky:

a) dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne
jiny hrac, rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupere z
mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne mice podruhé Uumysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive,
nez se mice dotkne jiny hrac¢, rozhodci naridi pfimy volny kop, ktery
provede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

c) dotkne mice podruhé Uumysiné rukou ve vlastnim pokutovém lGzemi drive,
nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodci nafidi pokutovy kop.

Kop od branky provadi brankar. Jestlize v dobé, kdy je mic¢ ve hre, se branka¥, ktery provedl kop
od branky:

a) dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne
jiny hrac¢, rozhoddi naridi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupere z
mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

b) dotkne mice podruhé Uumysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi drive,
nez se mice dotkne jiny hradc¢, rozhodc¢i naridi pfimy volny kop, ktery



provede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

c) dotkne mice podruhé Uumysiné rukou ve vlastnim pokutovém lGzemi drive,
nez se mice dotkne jiny hrac, rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery
provede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla VIII).

Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla necha rozhod¢i kop od branky opakovat.
VYKLAD K PRAVIDLU

1. Kop od branky se provadi do mice leziciho volné a nehybné v kterémkoli misté uvnitf toho
pokutového tzemi, kde mi¢ presel brankovou caru.

2. K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby kop od
branky byl proveden co nejdfive. Zdrzuje-li umysiné brankaf nebo hrac, provadéjici kop od
branky provedeni kopu, rozhodc¢i ho napomene za zdrzovani hry.

3. Kop od branky se musi nechat opakovat, jestlize mi¢ prejde za brankovou ¢aru do prostoru
branky nebo za brankovou ¢aru mimo branku, aniz opustil pokutové tzemi.

4. Je-li kop od branky proveden spravné a potom mi¢, aniz se ho dotkne néktery hrac:

a) opusti hraci plochu pres brankovou caru tymu, které kop od branky provedlo, navaze hru
kopem z rohu hrac souperova tymu,
b) opusti hraci plochu pres pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hra¢ souperova tymu.

Stejnym zplsobem se navaze hra, jestlize se mic¢ odrazi od rozhodciho, ktery stoji na hraci plose a
potom opusti hraci plochu.

5. Kop od branky Ize provést tak, ze brankar prihraje mic spoluhraci a ten prihraje mi¢ opét svému
brankari. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankar nedotkne mice rukou. Kop od branky Ize
provést také tak, ze hrac prihraje mi¢ svému brankafi To neni v rozporu s pravidly, pokud se
brankar nasledné nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl mi¢ do svého pokutového
tzemi.

Pravidlo XVII
KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednim ze zpusobl navazani hry. Pfimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky
(ne vlastni). Kop z rohu nafidi rozhodci, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl hra¢ braniciho
tymu, presel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru a nebylo pfitom
dosazeno branky podle pravidla X.

Provedeni kopu z rohu

Mi¢ lezi v klidu uvnitf rohového ctvrtkruhu (pfipadné neni-li ¢tvrt kruh oznacen, je mozné polozit
mi¢ max. 0,5 metru od mista, kde se styka lajna bocni hraci plochy s lajnou brankovou s tim, ze
rozhodc¢i ma pravo veta) u nejblizsiho rohového praporku, je-li na hristi umistén rohovy praporek
musi zustat na misté, je-li na hfisti umistén, hraci soupefe se nesméji priblizit k mi¢i na vzdalenost



mensi nez 5 m, dokud mi¢ neni ve hre, kop z rohu provede hrac utociciho tymu, mic je ve hre,
kdyz se po provedeni kopu pohne, hrac, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mice podruhé,
dokud se mice nedotkne jiny hrac.

TRESTNi USTANOVENI

Kop z rohu provadi hrac¢ z pole. Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se hrag, ktery proved! kop z
rohu

a)

b)

c)

dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhodci nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista prestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

dotkne mice podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrac, rozhoddi nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

dotkne mice podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém tUzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hra¢, rozhod¢i nafidi pokutovy kop.

Kop z rohu provadi brankaf. Jestlize v dobé, kdy je mi¢ ve hre, se brankar, ktery proved| kop z
rohu:

a)

b)

c)

dotkne mice podruhé (vyjma umyslné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac,
rozhodci naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

dotkne mice podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrac, rozhoddi nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

dotkne mice podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrac, rozhodci naridi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupere z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla VIII).

Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla necha rozhod¢i kop z rohu opakovat.

1.

VYKLAD K PRAVIDLU

Kop z rohu se provadi do mice volné a nehybné leziciho uvnitf toho rohového ctvrtkruhu, ktery
je nejblize od mista, kde mic¢ opustil pres brankovou caru hraci plochu. Rozhod¢i musi pfi
nafizeni kopu z rohu ihned signalizovat, z kterého rohového ctvrtkruhu se ma kop z rohu
provést, aby se provedeni kopu zbytecné nezdrzovalo.

. K provedeni kopu z rohu rozhoddi zpravidla nedava znameni pistalkou. Dba vsak, aby kop z rohu

byl proveden co nejdfive. Zdrzuje-li hra¢ imysIné provedeni kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene
za zdrzovani hry.

. P¥i provedeni kopu z rohu musi hraci souperova tymu dodrzet vzdalenost 5 m od mice. Provadi-li

se kop z rohu a néktery z hracu branici strany zkrati predepsanou vzdalenost dfive, nez je mic
ve hie, napomene rozhodci provinivsiho se hrdce za nedodrzeni predepsané vzdalenosti a nechd
kop z rohu opakovat. Provini-li se vice hracl, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl nejblize
mic¢i. Rozhod¢i vsak muze uplatnit vyhodu ve hrfe a hrace, ktery vzdalenost 5 m nedodrzel,
napomenout az pfi nejblizsim preruseni hry.

. Kop z rohu mize byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravné, jakmile se po

provedeni kopu pohne; pfitom nemusi opustit rohovy ¢tvrtkruh, je-li na hraci plose vyznacen.



5. Jestlize pri provadéni kopu z rohu dojde k poruseni rohového praporku, rozhodci nenecha kop
provést, nebo ihned hru prerusi, a po opravé praporku necha kop z rohu opakovat.

6. Jestlize mi¢ po spravném provedeni kopu z rohu, aniz se ho predtim dotkl néktery hrac:

a) opusti hraci plochu pres brankovou ¢aru braniciho tymu, navaze hru kopem
od branky hrac souperova tymu,

b) opusti hraci plochu pres pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hrac
souperova tymu.

7. Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ uplné po zemi nebo ve vzduchu presel
brankovou ¢aru mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo rotace vratil zpét na hraci plochu,
musi rozhodci hru prerusit a navazat kopem od branky. Jiné pocitani branek dosazenych na
hristi soupere, prodlouzeni doby hry a kopy z pokutové znacky jsou postupy pro uréeni vitéze v
téch utkanich, kde herni Fad soutéze vyzaduje, aby po skonceni utkani bylo znamo vitézné
druzstvo.

Priloha A
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI
Branky dosazené na hristi soupere
V pripadé, kdy oba tymy hraji systémem ,doma“ a ,venku“, a body i skére z obou utkani jsou po
druhém utkani stejné, budou brany v potaz branky dosazené na hristi soupere, tym, ktery vstrelil

vice branek na souperové hristi, tak postupuje.

V pfipadé turnaje, kdy maji tymy stejny pocet bodid (tym s vice body je na lepsSim misté),
rozhoduje:
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lepsi pozice v zebrisku WMF, resp. EMF (podle toho, ktera z federaci zastrésuje dany
turnaj)
e) los

Kopy z pokutové znacky

V pripadé, ze o vitézi utkani se rozhodne provadénim koplu z pokutové znacky. Procedura ma
tento postup:

Kopy z pokutové znacky - procedura
1. Rozhoddi urci branku, na kterou se vsechny kopy z pokutové znacky (dale jen kopy) provedou.
Kapitani obou tymu informuji rozhodc¢iho o tom, ktera prvni petice hraci obou tymui bude kopat

penalty.

2. Rozhodci provede losovani minci. Kapitan tymu, jez vyhralo los, se rozhodne, jestli jeho druzstvo
bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé.
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. O provadéni kopu si rozhod¢i vede poznamky.
4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druzstvo pét kopu.
5. Kopy provadéji obé tymu stridavé.

6. Dosahne-li jesté pred provedenim vsech péti kopu jedno z druzstev vice branek, nez by druhé
druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich kopt dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadéji.

7. Provedou-li oba tymu po péti kopech a oba dosdhnou stejného poctu branek nebo nedosahnou
zadné branky, pokracuje se v provadéni kopt po jednom kopu ve stejném sledu, dokud pfi
stejném poctu kopl nedosahne jedno z druzstev o jednu branku vice nez druhé.

8. Brankare, ktery se pfi provadéni kopl zrani tak, ze nemize pokracovat ve hie, mlze vystridat
nahradnik.

9. Kazdy kop provede jiny hrac. Hrac smi provést kop znovu poté, co se po jeho kopu vystridali
minimalné tfi jini hraci jeho tymu.

10.Kterykoli hrac, ktery je opravnén se zucastnit provadéni kopt, si kdykoli smi vyménit misto
s brankafem, nevycerpalo-li druzstvo maximalni pocet stfidani brankaru.

11.Vsichni hraci (kromé hrace provadéjiciho kop a brankari obou druzstev) se musi pfi provadéni
kopU zdrzovat ve stfedovém kruhu, .

12.Brankar tymu, jehoz hrac pravé provadi kop, musi stat na hraci plose u pokutového Gzemi, ve
kterém se kopy provadéji, pobliz mista, kde brankovou ¢aru protina cara ohranicujici pokutové
uzemi.

13.Pfed zacatkem provadéni koplu z pokutové znacky rozhodd¢i zajisti, aby ve stfedovém kruhu
zustal z obou druzstev shodny pocet hracu, ktefi budou opravnéni zic¢astnit se provadéni kopu
a napise si v jakém poradi hraci budou kopat. Toto poradi popise nasledné po utkani i do Zapisu
o utkani, k hracam, ktefi vstrelili branku z pokutového kopu napise ,1% k hracam, ktefi
pokutovy kop neproménili budou mit za svym jménem cislo ,,0“.

ROZHODNUTI EMF

Utkani predcasné ukondi a fidicimu organu poda podrobnou zpravu, jestlize k provadéni kopl z
pokutové znacky nenastoupi vSichni opravnéni hraci. Za opravnéné hrace se povazuji ti hraci, kteri
v okamziku ukonceni hry byli na hraci plose, ale i ti hradi, ktefi hraci plochu docasné opustili, at jiz
se souhlasem nebo i bez souhlasu rozhodciho. Jestlize pfi provadéni kopt z pokutové znacky dojde
v dusledku nahlého zhorseni povétrnostnich podminek k takové zméné stavu hraci plochy nebo k
takovému snizeni viditelnosti, Zze kopy podle nazoru rozhodciho nelze regulérné provést, ukonci
rozhodci utkdni a o jeho dohrdvce rozhodne kompetentni organ. Stejné se postupuje v pripadé
poruchy osvétleni, nebo v pfipadé vypadku v dodavce elektrické energie, je-li divodny predpoklad,
Ze se provadéni kopl z tohoto divodu nepodafi dokoncit (postup rozhod¢iho upravuje vyklad k
pravidlu V).

VYKLAD K PROVADENi KOPU Z POKUTOVE ZNACKY



. Branku, na kterou se kopy budou provadét, urci rozhodd¢i; jeho rozhodnuti mize mit pro
provadéni kopt velky vyznam, protoze situaci za brankami mohou vyrazné ovlivnit pfiznivci
jednoho nebo druhého klubu.

. PFi provadéni kopl organizuje treti rozhod¢i posilani hrach k provadéni koptl, zatimco druhy
hlavni rozhod¢i pomaha prvnimu hlavnimu rozhodcimu v urceni, zda mic presel celym objemem
brankovou ¢aru do prostoru branky. Prvni hlavni rozhod¢i si zapisuje ¢isla hraca, ktefi provedli
kop, a vysledky provadéni kopl. Rozhod¢i maji dbat, aby kopy byly provedeny korektné.

. Nez se kopy zacnou provadét, musi funkcionari, nahradnici obou druzstev a pfipadné i hradi,
ktefi nebudou kopy provadét, opustit hraci plochu a zdrzovat se ve své technické zéné; na hraci
plose mohou zustat pouze hraci opravnéni k provadéni kopu a brankafi.

. Pouze druzstvo ma pravo urcit, ktefi hraci a v jakém poradi kopy provedou;

. Nafidi-li rozhodci, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovany kop provést tentyz hragc,
pokud neni zranén.

TECHNICKA ZONA

. Technicka zéna je prostor vyznaceny v blizkosti hraci plochy, v némz se béhem utkani zdrzuji
ndhradnici a funkcionafri tymu. Oznaceni technické zony neni povinnou vybavou k zahajeni
utkani, rozhodci vsak v pripadé, ze technicka zéna neni vyznacena slovné urci, kde se mohou
funkcionafi muzstva a nahradnici pohybovat, véetné plochy pro rozcvic¢ovani nahradnikd.
Technické zoény se na jednotlivych hfistich mohou liSit velikosti a umisténim; v dalSim jsou
uvedeny zasady pro vyznaceni technické zény a pro jeji vyuzivani.

. Pfedni hranice technické zény je vyznacena carou, ktera je rovnobézna s pomezni ¢arou, a ktera
je od pomezni cary vzdalena nejméné 1 m. Ze stran je technickd zéna vymezena carami
vedenymi kolmo k pomezni c¢afe, a to ve vzdalenosti 1T m od bocnich stran lavicky pro ¢leny a
funkcionare tymu. Doporucuje se, aby technicka zéna byla zrfetelné vyznacena.

. Pocet osob, které se smi v technické zoné zdrzovat v pribéhu hry, je maximalné 16 (zpravidla
je to max. 10 nahradnik(, vedouci muzstva, trenér, asistent trenéra, |ékar, masér a pripadné i
prezident klubu). Funkcionari musi byt fadné oznaceny na viditelném misté cedulkou. Nahradnici
jsou sportovné obleceni (dres, na ném rozliSovaci tilko nebo teplakova souprava, zimni sportovni
bunda apod.)

. VSechny osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prabéhu utkani v technické zéné, musi byt
pred zac¢atkem utkani radné oznaceny v souladu s ustanovenimi herniho rfadu pfrislusné soutéze.

. Kterykoli z funkcionafi tymu je opravnén udélovat hra¢um v prabéhu utkani taktické pokyny; po
jejich udéleni vsak musi opét zaujmout své misto na lavicce pro ¢leny a funkcionare tymu.

. Trenér a ostatni funkcionafi tymu sméji opustit technickou zoénu pouze ve vyjimecnych
pripadech a se souhlasem rozhodciho (napt. jestlize rozhodci dovoli Iékafi nebo masérovi tymu
osetfit na hraci plose zranéného hrace).

. Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické zéné, se musi chovat vzdy
korektné.



ROZHODNUTI EMF

Pro soutézni utkani by méla byt technicka zéna vyznacena; jeji vyznaceni pro ostatni utkani se
doporucuje. Obé technické zény musi byt vyznaceny oddélené a tak, aby mezera vznikla mezi jejich
bocnim ohranicenim byla Sirokd nejméné 1 m, a to i v pfipadé, ze nebude dodrzena vzdalenost 1 m
bocniho vyznaceni technické zény od lavicky pro ¢leny a funkcionare tymu.

Priloha B
TECHNICKA ZONA

1. Tam, kde technicka zéna neni vyznacena, ma rozhod¢i dbat, aby se pfislusnici tymu v prabéhu
utkani nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzdalenosti od lavicky pro ¢leny a funkcionare
svého tymu, nez by jim umoznovala technickd zéna, kdyby byla vyznacena. Bez lavicek Ize
sehrat jakékoli utkani.

2. Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prubéhu utkani v technické z6né, musi byt pred
zahajenim utkani uvedeny v Zapise o utkani a mély by byt béhem utkani radné oznaceny:
nahradnici dresy. Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v prubéhu utkani v technické zéné,
nesméji v prubéhu utkani koufit ani pozit alkohol ¢i zakazanou latku dle seznamu zakazanych
latek, které uvadi Mezindrodni antidopingovy vybor, v pfipadé narodni ¢i regiondlni soutéze
Antidopingovy vybor dané zemé.

3. Pfislusnici tymu sméji v prabéhu utkani opustit technickou zénu bez souhlasu rozhodciho pouze
v téchto pripadech:

a) nahradnici k rozcviceni a pfed nasazenim do hry,
b) funkcionari k oSetfeni zranéného hrace at jiz na hraci plose nebo mimo ni,
c) funkcionafi k opravé vystroje hra¢e mimo hraci plochu.

Pfitom nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhodciho, nebo rusit tfetiho rozhodciho
ve vykonu jeho funkce.

4.V jinych pripadech sméji prislusnici tymu opustit technickou zénu pouze se souhlasem
rozhodc¢iho. Pfi poruseni téchto ustanoveni nebo pfi jinych prestupcich ¢lend druzstev postupuje
rozhodci podle pfislusnych ustanoveni pravidla XII.

Priloha C
ULOHA TRETIHO ROZHODCIHO

1. Treti rozhod¢i je delegovan v souladu se smérnicemi pfislusné soutéze a nastupuje, jestlize
jeden ze dvou delegovanych rozhod¢ich nemuze z jakéhokoli divodu vykonavat svoji funkci.

2. Treti rozhodc¢i musi byt rozhod¢imu k dispozici i pfi zajiStovani administrativnich povinnosti
pred, v prubéhu utkani a po utkani.

3. Treti rozhodci kontroluje nahradni mic¢e a da nahradni mic k dispozici, kdyz pivodni mi¢ ma byt
na pokyn rozhodc¢iho vyménén; tim se ma zabranit tomu, aby nedochazelo ke zbytecnému
promariovani doby hry.

4. Treti rozhod¢i je povinen zkontrolovat vystroj nahradniki dfive, nez tito vstoupi na hraci
plochu; neodpovida-li jejich vystroj dle ustanoveni pravidel, upozorni rozhodciho.



. Tfeti rozhod¢i musi byt v pribéhu utkani trvale pfipraven pomahat rozhodc¢imu utkani. Musi
oznamit rozhodc¢imu, kdyz osobni trest udéli nespravnému hraci, nebo kdyz hrace nevylouci po
druhém napomenuti nebo kdyz se hrac dopusti hrubé nesportovniho chovani mimo zorné pole
rozhodciho. Za vSechna rozhodnuti tykajici se hry vSak odpovida rozhodci.

. Po utkani treti rozhod¢i poda pfislusnému organu zpravu o vSech prestupcich a incidentech, ke
kterym doslo mimo zorné pole hlavniho rozhod¢iho; o obsahu zpravy vyrozumi hlavni rozhodci.

. Treti rozhod¢i ma pravo informovat rozhodciho o nevhodném chovani kterékoli z osob
zdrzujicich se v prubéhu utkani v technické zéné.

ROZHODNUTI EMF

. O nasazovani tretiho rozhodciho k soutéznim utkanim rozhodne pfislusny fidici organ; tento
fidici organ rovnéz stanovi zpusob jeho nasazeni v utkani. Funkci tfetiho rozhod¢iho mize byt
povéren pouze kvalifikovany rozhod¢i s platnou licenci. Na delegovaného tretiho rozhodciho se
vztahuji stejnd prava a povinnosti, jako na hlavni rozhodci. Provinéni vici tfetimu rozhod¢imu se
posuzuji stejné jako taz provinéni vuci rozhod¢imu (urazky, zneucténi, napadeni, apod.).

. Treti rozhod¢i plni Gkoly uvedené v priloze C Pravidel malého fotbalu; fidici organ soutéze je
vSak opravnén povérit tfetiho rozhod¢iho plnénim dalsich ukola.

. Poradatel utkani je povinen vyhradit tfetimu rozhodcimu prostor mezi lavickami pro cleny a
funkcionare druzstev a vybavit jej zpisobem, ktery mu umozni fadné plnéni povinnosti a zajisti
jeho ochranu pred nepfiznivymi povétrnostnimi podminkami.

. Treti rozhodci nenastupuje na hraci plochu ke spole¢nému pozdravu druzstev pred zahdjenim
utkani.

. Na udalosti, k nimz dojde v prabéhu utkani, a které podle jeho nazoru vyzaduji okamzity zasah
rozhodciho, upozorni treti rozhodci okamzité hlavniho rozhodciho. O ostatnich udalostech a
incidentech poda tfeti rozhodci zpravu rozhodcimu a delegatovi utkani ihned po skonceni utkani.
Ridicimu organu podava tfeti rozhodé¢i zpravu jen na vyzadani. Nikomu jinému nesmi treti
rozhodci takové informace poskytovat.

Priloha D

SPOLUPRACE ROZHODCIiCH

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pred kazdym utkanim hlavni rozhodci provedou pohovor mezi sebou a se tfetim rozhodcim, je-li
delegovan. V tomto pohovoru sdéli jasné pokyny, aby v prabéhu utkani nevznikala nedorozuméni.
Treti rozhod¢i je povinnen pozadavky hlavnich rozhod¢ich plné respektovat. Soucasné si rozhodci
pripomenou zasady jednani s hraci a s dalSimi osobami, se kterymi v pribéhu utkani prijdou do
styku (mj. napf¥. i se zastupci sdélovacich prostredku).

Pfi pohovoru prvni hlavni rozhodci urci, ktery z rozhodcich:

a) a u kterého tymu provede kontrolu registracnich prukazd,



b)

c)

d)

e)

f)

9)

h)

n)

0)
p)

Q)
r)

provede kontrolu hraci plochy, jejiho pfislusenstvi a vybaveni hristé
(stfidaci lavicky, sité, praporky apod.)

provede kontrolu mi¢i pfipravenych k utkani a u kterého tymu provede
kontrolu vystroje hracu,

bude v prubéhu hry dohlizet na predepsany pocet a umisténi nahradnich
micd,

bude mit pripravenu nahradni pistalku a karty, aby je v pfipadé potreby
rozhod¢imu poskytl,

si spolec¢né s rozhod¢im bude cinit poznamky o prabéhu hry, udélenych
osobnich trestech, dosazeni branek, stfidani, zranéni, pripadnych
mimoradnych udalostech apod. (pokud je delegovan, cini si poznamky z
prubéhu utkani trfeti rozhodc¢i), bude spole¢né s rozhod¢im kontrolovat
odehrany cas,

u kterého tymu bude kontrolovat chovani hrach a funkcionarl pfi
odchodech z hraci plochy,

prevezme fizeni utkani v pfipadé zranéni rozhodciho a dale se s rozhodcimi
dohodne na tom jaké signdly budou pouzivat z oblasti tzv. rozsirené
spoluprace,

jak budou rozhod¢i zaujimat pozi¢ni postaveni ve standardnich situacich,
jak rozhodci pozada o zasah tretiho rozhodciho pfimo na hraci plose,

jaky rozhodci bude nastavovat cas a jak rozhodci sdéli druhému a tretimu
rozhodc¢imu o kolik nastavi dobu hry,

jak tFeti rozhodci vyrozumi tymy (divaky) o nastaveni doby hry,

jak budou Fesit navraty hraci, ktefi z odivodnénych pric¢in do¢asné opusti
hraci plochu,

jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhodci vykaze z
hraci plochy, a ktery se v prerusené hre hodla vratit zpét,

jakym zpusobem budou organizovat vstup nosi¢u s nositky na hraci plochu,
jak budou resit pfitomnost osob nezucastnénych na hre v blizkosti hraci
plochy,

jak budou postupovat v pfipadé mimoradnych udalosti,

jak budou postupovat v pfipadé predc¢asného ukonceni utkani

Spoluprace v prabéhu utkani

Pro bezvadnou spolupraci rozhodc¢iho s druhym a tfetim rozhodcim, jsou-li na utkani delegovani, se
doporucuje dodrzovat tyto zasady:

1. Rozhod¢i ma byt se svymi dalSimi rozhodcimi co nejcastéji ve zrakovém kontaktu, protoze jen
tak muze okamzité reagovat na vznikajici herni situace.

2. Signalizace tfetiho rozhodciho musi byt jasna, zretelnd a hlavné vcasna.

3. Pokud se rozhod¢i domniva, ze doslo k poruseni pravidel, a proto zrakem kontaktuje druhého,
pfipadné tretiho rozhodciho, je nanejvys celné, aby druhy nebo treti rozhodci, pokud k
poruseni pravidel nedoslo, ihned v tomto smyslu rozhod¢iho vhodnym zplisobem vyrozumél.

4. Rozhod¢i musi vzdy dat svym kolegim - rozhod¢im v utkani najevo, Ze jeho signalizaci vidél;
budto tedy na jeho signalizaci reaguje odpovidajicim rozhodnutim, nebo jim pohybem ruky
naznaci aby signalizaci ukoncil, protoze ji sice vidél, ale nebude na ni brat zretel.



11.

12.

14.

15.

. Domniva-li se druhy nebo tfeti rozhod¢i, ze rozhodci nerozhodl spravné, nesmi Zzadnym

zpusobem prosazovat svlj nazor, cokoli signalizovat nebo davat néjakym jinym zplsobem
najevo, ze se s rozhodnutim rozhodciho neztotoznuje.

. Prestupky proti pravidlu Xll, k nimz doslo v pokutovém uzemi, tfeti rozhodciho signalizuje v

pripadech, kdy je presvédcen, ze mél o herni situaci lepsi prehled nez rozhodci. Pouzije pfitom
jiny dohodnuty signal; zdvizenim praporku signalizuje jen kdyz rozhod¢i mél situaci zcela mimo
zorny uhel nebo ji nemohl vidét z jiného divodu. V takovém pripadé po preruseni hry vzdy
privola rozhodciho k sobé a situaci mu objasni.

. 'V pfipadé poruseni pravidel hracem nebo hraci utocici strany bezprostfedné pred dosazenim

branky zustane rozhod¢i po dosazeni branky stat ve svém vychozim postaveni (tzn. ze nebézi
ke stfedové care) a tim rozhod¢imu naznaci, ze doslo k poruseni pravidel a Ze branka by neméla
byt uznana.

. Je-li branky dosazeno tak, ze mic prejde pres brankovou ¢aru pouze na kratky okamzik, muze se

stat, ze rozhod¢i dosazeni branky vibec nepostfehne a necha pokracovat ve hre. V tom pripadé
rozhodd¢i bézi obvyklym zplusobem ke stfedovému praporku, a pokud ho rozhod¢i nevezme na
védomi, smi ze svého postaveni pobliz stfedové cary zvyraznénou signalizaci upozornit
rozhodciho na dosazeni branky.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zplsobem ovlivnit hru, napf. dosazeni branky,
kterou rozhodci nevidél, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné pred dosazenim branky
(ruka utociciho hrace, mi¢ ze hry), signalizuje treti rozhod¢i az do doby, dokud ho rozhodci
nepostrehne.

Treti rozhod¢i je povinen signalizovat prestupky, ke kterym doslo za zady rozhodciho. Podle
zavaznosti prestupku a s prihlédnutim k vyhodé ve hre tak ucini bud’ ihned nebo pfi nejblizsim
preruseni hry. V mimoradné zavaznych pfipadech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije
rozhodci tzv. zvyraznéné signalizace.

| kdyz treti rozhod¢i rozhodciho mize mit na nékteré situace jiny nazor, nesmi v zadném
pfipadé rozhod¢imu nevhodné zasahovat do hry nebo projevovat nesouhlas s jeho
rozhodnutimi.

Treti rozhodci nema cinit ani pfilis mnoho vlastnich rozhodnuti, ale ma rozhodcimu signalizovat
jen tehdy, je-li to nutné.

Priloha D - Spoluprace rozhodcich

Pohyb a pozi¢ni postaveni

Pro optimdlni kontrolu hry se rozhod¢i po hraci plose pohybuji podle zasad tzv. diagonalniho
zpusobu fizeni utkani. Ten zahrnuje rozdéleni prostoru kontrolovaného rozhod¢im a také
nejvyhodnéjsi pozi¢ni postaveni v obvyklych hernich situacich.

Vhazovani

Je-li rozhoddi blizko mistu vhazovani, posoudi cely pribéh vhazovani sam, tzn. ze sleduje,

a)

zda mic presel zpét na hraci plochu v misté, kde ji prfedtim opustil,



b) zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zpusobem
a) zda mél pfi vhazovani obé nohy na zemi a nepreslapl pfitom pres pomezni caru do hraci
plochy.

Signalizace

Dale popsané signaly byly schvaleny WMF a jsou doporuceny k pouzivani rozhodc¢imi vsech soutézi.
Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce pochopitelné. Neni povinnosti rozhod¢iho - a nebylo by
to ani ucelné - aby sva jednotliva rozhodnuti hracim a divakim vysvétloval nebo zdivodnoval,
protoze by to mohlo vést ke zmatkim, nejistoté a zdrzovani hry. Pfesto na hraci plose vznikaji
situace, kdy jednoduché gesto nebo strucné slovo pfispéje k jejich pochopeni a pomize tak
rozhodcimu ziskat respekt potrfebny k dspésnému vedeni hry. VSechny signdly rozhodcich maiji
slouzit k ucinné kontrole hry a k zajisténi jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maji
hracim a divakim naznacit, koho a jak rozhod¢i tresta, a jak se navaze hra. Obvykle GpIné staci,
kdyz rozhodci napjatou pazi ukaze, ze se ma provést kop z rohu, kop od branky nebo volny kop a
smér, jimz se ma volny kop provést. Vztycenim jedné paze da rozhodci vsem jasné najevo, ze se
bude provadét nepfrimy volny kop.

Dalsim potfebnym signalem je znameni, ze rozhodci poskytuje vyhodu. Predepsanym gestem,
pfipadné i slovnim pokynem ,hrajte“ ¢ ,vyhoda“, naznacdi rozhod¢i hracim, ze prestupek
neprehlédl, ale Ze nehodla prerusovat hru. Rozhod¢i muze ukazat hraci, ze kterého mista ma
provést vhozeni mice. Také jednoduché sdéleni, ze mic jesté predtim, nez opustil hraci plochu, byl
nékterym z hract tecovan, muze zlepsit komunikaci mezi hra¢i a rozhod¢im a prispét tak ke
klidnému prabéhu hry. Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokynl a predepsané signalizace
rozhodc¢iho pazi zcela postacuje k jasné komunikaci vsech acastnikd hry.

Signaly rozhodciho

Vyhoda - hrajte dal
Jestlize rozhodci prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hre, naznadi, Ze ve hife bude pokracovat
bez preruseni. Provede to tim zplUsobem, ze ukaze kratce a vyrazné obéma pazemi, danymi pred
sebe ve sméru probihajici herni akce.

Pokutovy kop
RozhodCi po preruseni hry zretelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni vsak nutné, aby k
pokutové znacce bézel.
Primy volny kop

Rozhodci po preruseni hry zvednutou pazi (v thlu cca 135 stupnu) jasné naznaci smér kopu, tj.
ukaze smérem k brance tymu, proti némuz se bude pfimy volny kop provadét.

Nepfimy volny kop

Rozhodci po preruseni hry naznaci smér kopu obdobné jako v pfipadé pfimého volného kopu a
ihned poté pazi vztycenou kolmo nad hlavou naznaci, ze se jedna o nepfimy volny kop. Pazi drzi
rozhodci vztycenou nejen do okamziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery
jiny hra€¢ mi¢em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mic ze hry.



Kop z rohu

Rozhodci poté, co mic opustil hraci plochu, pazi zretelné ukaze k tomu rohovému praporku, od
néhoz se bude kop z rohu provadét. To znaména, ze sudi zvedne ruku v Ghlu cca 135 stupnu
smérem k rohu ze kterého se rohovy kop bude provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestd udéli rozhod¢i osobni trest tim zplsobem, Ze
ukaze provinivsimu se hraci zlutou nebo cervenou kartu tak, ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom
okamziku musi byt totoznost napominaného nebo vylucovaného hrace mimo veskerou pochybnost.

Signaly rozhodcich
Priloha D - Spoluprace rozhodcich
Vhazovani

Rozhoddi poté, co mi¢ opusti hraci plochu, pazi ukaze smér vhazovani. Provede to tim zptsobem,
Ze paze sméfuje rovnobézné s pomezni ¢arou nahoru v Uhlu nejvyse 45 stupnu k brankové care
tymu, proti némuz ma byt vhazovani nafizeno. Pfitom je rozhodci obracen tvafi a télem do hraci
plochy.

Kop od branky

Rozhodci poté, co mic¢ opusti hraci plochu, zfetelné ukaze pazi smérem do hraci plochy na misto,
kde se na hraci ploSe protinaji ¢ary ohranicujici brankové tzemi; pfitom pazi drzi vodorovné s dlani
obracenou smérem k zemi.

Prestupek proti pravidlu Xll za zady rozhodciho

Prestupky za zady rozhodciho signalizuje tfeti rozhodci s pfihlédnutim k vyhodé ve hre podle
zavaznosti prestupku ihned nebo pfi nejblizsim preruseni hry. V mimoradné zavaznych pfipadech,
kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije tfeti rozhodci tzv. zvyraznéné signalizace. Zvyraznéna
signalizace spocivd v tom, Ze tfeti rozhod¢i pazi nejen zdvihne nad hlavu, ale kyvavym pohybem
zdvihnuté paze ze strany na stranu rozhodc¢imu zddrazni, Ze feseni situace nesnese odkladu. Pro
rozhodciho tento signal znamena, ze ma ihned prerusit hru.

Priloha E
SVETOVA FEDERACE MALEHO FOTBALU
1. Nazev a slozeni
Svétova federace malého fotbalu (anglicky: World minifootball federation, zkr. “WMF”) je nejvyssi
svétovou autoritou malého fotbalu. Zastresuje kontinentalni federace malého fotbalu.
2. Poslani

WMF, Legislativni oddéleni, projednava a formuluje kone¢né znéni navrhi zmén v Pravidlech malého
fotbalu a dalsi problematiky tykajici se svazové malého fotbalu, které ji pfedklada valna hromada



WMF nebo vykonné vybory kontinentalnich federaci, které jsou cleny WMF. Jediné zmény v
pravidlech smi ¢init valna hromada WMF.

3. Zasedani Legislativni komise WMF
Komise se schazi minimalné jednou do roka a radné zasedani pro zménu pravidel malého fotbalu na
mezinarodni scéné se kona vzdy mezi 10. lednem a 28. Gnorem.

Radné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v Pravidlech malého fotbalu a o daldich problémech,
které ovliviiuji maly fotbal (mezinarodné, pripadné i regionalné) a jez spadaji do kompetence této
komise

4. Procedury
Radné zasedani

Kazdy ¢len WMF maze mezi 1. listopadem a 31. prosincem zaslat (odevzdat) sekretari WMF navrhy
na zmény Pravidel malého fotbalu a Zzadosti o experimenty k pravidlim malého fotbalu, jakoz i dalsi
naméty k diskusi. Sekretdf WMF zasle tyto ndvrhy prfedsedovi Legislativné komise WMF nejpozdé;ji
do 9. ledna roku, ve kterém Legislativni komise pro tyt ucely bude zasedat.

5. Zapis

Zapis ze zasedani vyhotovi Legislativni komise a poté odesle ¢lenim vykonného vyboru WMF, ktery
pfipadné pfipominkuje tento navrh a prostrednictvim generalniho sekretafe WMF odesle pFfipominky
a navrhy na zmény clenim valné hromady WMF, které tomu daji findlni rozhodnuti. Vse musi
probéhnout a byt rozhodnuto nejpozdéji 2 mésice pred konanim ME nebo MS.

6. Zasedani valné hromady WMF
Zasedani se neuskutecni, pokud nejsou pfitomni zastupci vice jak poloviny ¢lent valné hromady
WMEF. Kvérum pro hlasovani a dalsi véci jsou uvedeny ve stanovach WMF.

7. Rozhodnuti WMF

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti pfijatda na kazdoro¢nim fadném zasedani valné
hromady WMF na mezinarodni urovni dne 1. kvétna s tim, ze zmény neplati pro jiz rozbéhlé akce a
turnaje malého fotbalu. V regionech vstoupi dana pravidla v platnost k 1. srpnu.

Dodatkem téchto pravidel mohou byt ndkresy hracich ploch a signalizace rozhodcich v pfipadé
autového vhazovani, volnych kopu aj.

Pravidla byla vyhotovena v roce 2007 a aktualizovana v navrhu na jejich zménu dne 27. 12. 2012
a17.10. 2014 (zvyseni rozmérh pokutového izemi a branek a dopsani trestu 5 minut za
vylouceni hrace, viz bod XIl., odst. D).



